TURKIYE BILARDO FEDERASYONU
UG BANT DiSiPLiNi
2017 YILI KULUPLER ARASI YUKSELME LiGi TALIMATI
BiRINCi BOLUM
GENEL HUKUMLER
MADDE -1

AMAG: Bu talimatin amaci, Ulkemizde oynanan tiim kuliipler arasi 3 Bant bilardo Lig
miisabakalarinin hazirligl, oynanmasi ve tescili ile bu miisabakalarin uluslararasi kural ve usullere
uygun olarak yonetimi konusunda Bilardo Federasyonu tarafindan uygulanacak esas ve usulleri
belirlemektir.

MADDE -2

KAPSAM: Bu talimat, lilkemizde oynanacak kuliipler 3 Bant Lig miisabakalarinin hazirhg,
oynanmasi ve tescili ile miisabakalara iliskin olarak meydana gelebilecek her tiirlii itirazin karara
baglanmasi ile ilgili usul ve esaslari kapsar.

ICERIK: Bu Talimatta bahsi gegen;

G.S.G.M. :Genglik ve Spor Genel Miidiirliigiini,
T.B.F.  :Tirkiye Bilardo Federasyonunu,

G.S. I.M. :Genglik ve Spor il Miidiirligiinii,
U.M.B. :Diinya Bilardo Birligini,

O.K. :Lig Organizasyon Komitesini ifade eder.

iKiNCi BOLUM
TEKNiK HUKUMLER
MADDE -3

LISANS: Takimlar sporculari igin kuliipleri adina lisans cikaracaklar ve lisansi olan sporcularinin
ise vizesini yaptirmis olacaklardir. Lisansi olmayan ve vizesi yaptirilmayan sporcular miisabakalara
katilamazlar.



MADDE -4

LIGE KATILACAK KULUPLER

1 - illerde olusturulan Bilardo ihtisas Kuliipleri,

2 - Bilardo subesi agarak G.S.I.M.’ne tescillerini yaptiran spor kuliipleri,

3 - Bilardo subesi agarak, G.S.i.M.’ne tescillerini yaptiran Universite takimlari
4 - Kuliip faaliyetleri arasinda bilardo bransi olan G.S. i.M. tescilli tiim kuliipler
Her spor kuliibii miisabakalara yalnizca 1(bir) takim ile katilabilecektir.

2017 Yih Yiikselme liginde oynayacak herhangi bir kuliibiin sporcusu ayni ligde oynayacak
baska bir kuliibiin antrenérii olarak gérev yapamaz.

Kuliip antrendrii sporcu lisansina sahip oldugu takdirde kendi kuliibiinde sporcu olarak
oynayabilir.

Bir antren6ér miisabakalara katilacak olan kuliiplerden sadece 1(bir) tanesi icin antrenorlik
yapabilecektir. Birden fazla kullibiin ayni antrendrlitk belgesi kullanmis oldugu tespit edilirse ilgili
kuliipler miisabakalara katilamayacak, hilkkmen maglup sayilacak ve katilim licreti 6demis olsalar dahi
iade edilmeyecektir.

MADDE -5

TAKIMLARIN OLUSUMU

1 - Ligde yer alacak olan takimlar maglara 4 sporcu ile ¢ikacaklardir.
2 - Kuliipler sporcu sayisi bakimindan serbesttir.

3 - Kuliipler maga ¢ikacaklar listede sporcu siralamasina uymakla miikelleftir. Ornegin; 1
numarada belirtilen sporcu oynatiimiyorsa 2. sporcu birinci olarak yazilacaktir. 2 yedek sporcu sahaya
cikacak ise de sira numaralarina gére éncelik verilecektir.

4 — Tiim Kuliipler ilk maga ¢ikmadan 6nce sporcu siralamalarini Teknik Kurula kapal zarf
icerisinde bildirmek zorundadirlar. Siralama bildirmeyen kuliipler i¢in basvuru esnasinda bildirilen
sporcu siralamasi gegerli olacaktir. Sahaya ¢ikacak sporcularin listesi ma¢ baslamadan 30 dk dnce
takim antrendrii ya da takim kaptani tarafindan bildirilecek, bildirim yapilmaz ise ilk mag igin sirasiyla
basvuru esnasinda bildirilmis sporcular, sonraki maglar igin ise bir 6nceki magta oynayan sporcular
sahaya c¢ikacaktir.

MADDE - 6
KIYAFET

1 — Takim sporculari, siyah kumas pantolon, siyah ayakkabi, siyah corap, siyah kemer ile kuliip
renkleri yada sponsor tercihli renk ihtiva eden ve en fazla. 2 renkten olusan polo yakali T- Shirt
giyebilirler.

2 - Bir takimin sahaya ¢ikacak tiim sporculari ayni giysileri giymelidir.



MADDE -7
REKLAM
1 — Kuliipler ve sporcular reklam tasima hakkina sahiptir.

2 — Miisabaka esnasinda ve kiyafet lizerinde kullanilacak reklamlar icin UMB kurallarina uyma
zorunlulugu vardir. G6giis boliimiinde ve géomlek kollarinda ve 80 cm2 ‘den fazla ebatta olmamak
kaydi ile reklam ya da tanitim yapilabilecektir.

3 — Milli sporcular o yil igin takimda yer almis iseler Ay Yildiz kokart takabileceklerdir. Eski
yillara ait millilik o yil i¢in kokart takma hakki vermeaz.

4 - Federasyonun lige sponsor bulmasi halinde tiim sporcular bu ana sponsorun logosunu
tasimak zorundadir.

MADDE - 8
SPORCU LiSANS VE ViZE iSLEMLERI:

Lisans ve vize basvurulari www.bilardo.gov.tr web adresinden yapilabilmektedir.

MADDE -9
KUME DUSME - BiRINCi LIGE TERFi
A — Bir alt kiime heniiz tesekkiil etmediginden kiime diisme s6z konusu olmayacaktir.

B — Kuliipler Birinci Lige Terfi miisabakalari sonunda basarili olan 2 takim Birinci lige terfi
edecektir. 1.Ligde oynama hakki olan herhangi bir kuliip ligden cekildigini veya feshedildigini
aciklamasi halinde yonetim kurulu tarafindan uygun goriiliirse daha fazla kuliip siralamasina gore
birinci lige terfi edebilecektir.

C — 2017 yih 1. Lig misabakalari sonunda kiime diisen takimlar 2017 vyili yiikselme
miisabakalarina katilamazlar.

MADDE - 10
YUKSELME LiGi MUSABAKALARI

A — Miisabakalar ayni sirali sporcular arasinda ilk turlar 30 sayi, 45 Istaka ve 40 saniye kurali ile
mesafeli sistemle oynanacaktir. Maglarda son i1staka hakki ve beraberlik olmayacak ancak 4 mag
sonunda takimlarin aldigi puanlar esit olur ise iki takim magi beraberlik ile sonuglanmis olacaktir.
Istaka sinirlamasi nedeni ile magin bitis sayisina ulasilamayan maglarda ikinci sporcunun son istaka
hakki olacak ve kalan pozisyondan devam etmek kosulu ile magin bitis sayisina ulasabilecek sekilde
son istaka hakkini kullanacaktir. Son istaka hakki kullanilmasi neticesinde magta beraberlik s6z konusu
olur ise magin galibi penaltilar ile belirlenecektir.

Final grubu 40 sayi lizerinden 40 saniye kurali uygulanacak sekilde oynanacak, istaka
sinirlamasi olmayacaktir.

B — Takimlar, galibiyet icin 2, beraberlik igin 1, maglubiyet icin 0 puan kazanir.

C — Gruplarda takimlarin siralamasi yapilirken; sirasiyla dnce takim puanlari, esitlik halinde
puan averajlari, esitligin devami halinde ise Genel Ortalamalar, En yiiksek 1. Seri, En yiiksek 2. Seri, En
yiiksek ortalama, Kendi aralarindaki mag i¢in yukarida sayilan tiim kriterler, kura siralamasi dikkate
alinacaktir.


http://www.bilardo.gov.tr/

1.Tur sonunda tur atlayan takimlarin siralamasi yapilirken; sirasiyla 6nce takim puanlari, esitlik
halinde puan averajlari, esitligin devami halinde ise Genel Ortalamalar, En yiiksek 1. Seri, En yiiksek 2.
Seri, En yiiksek ortalama, Kendi aralarindaki mag igin yukarida sayilan tiim kriterler, alfabetik isim
siralamasi dikkate alinacaktir.

Final Grubu miisabakalarindan itibaren tek mag eleme sistemine gecilecek ve magi kazanan takim
bir lst tura yikselecektir. Beraberlik durumunda o magta genel ortalamasi yiiksek olan takim bir {ist
tura yiikselecektir. Cekilen sayilarin esit olmasi halinde En yiiksek 1. Seri, En yiiksek 2. Seri, kura
siralamasi dikkate alinacaktir. Kura 6ncesindeki tiim kriterler esit oldugu takdirde salon sartlari uygun
ise ve her iki kuliipte onay verir ise mag tekrar oynatilabilecektir. Tekrar oynandiginda yine her
konuda esitlik olur ise takimlarin belirleyecegi 2 ser sporcu ile 15 sayilik penalti atislari sonucu
belirleyecektir.

Turnuva siralamasi yapilirken 1. turda elenen takimlar; grup 2.leri iistte, grup 3.leri altta olacak
sekilde yukaridaki kriterlere gore siralanacak, ¢eyrek ve yari final de elenen takimlar ise elendikleri
turdaki verilerine gore yukaridaki kriterler g6z oniine alinarak siralanacaktir.

D - Turnuva sekli ve gruplarin olusumu katilim sayisina goére belirlenecektir. Katlim sayisi
turnuvanin belirtilen siirede bitmesine engel teskil edecek diizeyde olur ise grup sistemi
kullanilmayacak, ilk turdan itibaren eleme sistemi uygulanacaktir.

E — Takimlarin siralamasi 2016 yili yiikselme ligi miisabakalari sonuglarina gore belirlenecek, yeni
katilacak kuliipler olur ise listenin sonuna kura ile yerlestirilecektir. Grup sistemi kullanilir ise Z
sistemi, eleme sistemi olur ise merdiven sistemi uygulanacaktir.

MADDE - 11
MOLA

A - Miisabaka bitis sayisinin yarisina ulasildigi vurus sirasinin sonunda veya yarisinin gegildigi
vurus sirasi sonunda herhangi bir sporcunun veya hakemin talebi ile mola kullanilabilecektir.
Miisabakalarda mola siireleri 5 dakikay! gecemeaz.

B — Sporcularin ihtiya¢ dolayisi ile isteyecekleri mola talepleri hakem inisiyatifindedir. Bu
molalar 3 dakikayi gegemez.

MADDE -12

HUKMEN YENILGI: Asagidaki durumlarda takimlar hitkkmen yenik sayilir;
A — Sahaya 3 kisiden az sporcu ile ¢cikmak,

B — Lisanssiz veya vizesi eksik sporcu oynatilmasi,

C — Cezali sporcu oynatilmasi,

D - Bir antrenérliik belgesinin miisabakalara katilacak olan 1(bir)den fazla kuliip tarafindan
kullip antrenérii olarak beyan edilmesi. (Ayni antrenér belgesini kullanan tiim kuliipler hitkkmen yenik
sayilir.)

E — Takimlar miisabaka saatinde hazir olmak zorundadir. Anons edilen takimlar 15 dakika
beklenir. Bu siire iginde de sahaya ¢ikmayan takim hiikmen maglup edilir.



MADDE - 13
KULUP BASVURULARI

1 - Yiikselme ligine katilacak kuliipler kuliibiin lige katilimi igcin TBF’na
bilardoteknik@gmail.com adresine mail géndererek dilekce ile bagvuru yapilacak ve telefonla TBF'na

bilgi vereceklerdir. Bu dilekgede;

a — Kuliip yetkilisinin Adi, Soyadi ve iletisim bilgileri ( Tel — Faks — Mail — Adres )
b — Kuliibiin irtibat adresi, telefon, faks ve Mail adresleri

d — Sporcu listesi

e — Antrendr ismi, iletisim bilgileri ve antrenér belgesinin fotokopisi

f — Kuliip forma renkleri

g — Kuliipler bagh bulunduklari G.S.i.M.’n den tescilli olduklarini ve bilardo bransi olduguna dair
bir yaziyi son katilim tarihine kadar Federasyona bildirmelidirler.

UCUNCU BOLUM
CEZALAR
MADDE - 14

CEZALAR VE iTIRAZLAR

1- Kuliip idarecisi, antrenorii veya sporcusu itiraz etmek istediginde 150 TL itiraz bedelini
federasyon hesap numarasina veya makbuz karsiligi Federasyon yetkilisine vermek suretiyle itirazda

bulunabilirler.

2- Kuliipler Talimat hiikiimlerine uymamalari veya sportmenlik disi davranislarda bulunulmasi
halinde TBF Disiplin Kuruluna sevk edilirler.

DORDUNCU BOLUM
DIGER HUKUMLER
MADDE-15
YURURLUK VE iLGA:

1 — Bu Talimatta degisiklik yapma yetkisi sadece TBF’'na aittir.

2 — Bu Talimat yayinlandigi tarihten 6nceki tiim uygulamalari sona erdirir.

3 — Teknik Kurul veya Organizasyon Kurulu gerekli gordiigii takdirde bu talimatta degisiklik yapabilir
ve miisabakalar basladiktan sonra yapilacak degisiklikler turnuva salonunda ilan edilir.

4 — Bu Talimatin uygulanmasinda TBF tek yetkilidir.
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