TURKIYE BiLARDO FEDERASYONU
2018 YILI UG BANT DiSiPLINi
1. ETAP MUSABAKA TALIMATI

Federasyonumuzun 2018 yili faaliyet programinda yer alan Tirkiye Bilardo Sampiyonasi, 1. Etap miisabakalari 15
Subat-01 Mart 2018 tarihleri arasinda Antalya ili Kemer ilcesi Kiris beldesi Limak Limra HOTEL'de Erkekler, Kadinlar,
Gencler, Veteranlar kategorilerinde yapilacaktir. Katilm sayisi dngoriilen degerin altinda kalir ise 16 Subat 2018
baslangic tarihi olacaktir.

Katilim Gcretleri; Erkekler kategorisinde katilm Uicreti 100 TL olacak, Dinamik Genel Klasmanda ilk 32 ye giren
sporcular ile Veteranlar, Kadinlar ve Gengler licretsiz basvuru yapacaklardir. Tim kategoriler acik katilimh olacak olup
basvuru sayisi 6ngoriilenden fazla olmasi durumunda turnuva belirli bir sporcu sayisi ile sinirlandirilabilecektir. Diger
sporcular yedek olarak kaydedilecek ve mazeret bildirerek katilim iptali talebinde bulunan sporcularin yerine Dinamik
Genel Klasman sirasi ile yedekte bekleyen sporcular turnuvaya dahil edilecek, katilim (creti iade edilmeyecektir.

Turnuvaya katilacak sporcular; yasal izinlerini bagli bulunduklari Genglik Hizmetleri ve Spor il Mudirliiklerinden
alacaklardir.

1.ETAP BUYUKLER TURNUVASI

Tirkiye Bilardo Federasyonu resmi web sitesinde belirtilecek tarihlerde miracaatini yapmis tim sporcular
turnuvaya katilabilecektir. Basvuru sayisi dngoriilen sayinin izerinde olur ise 1492 sporcu ile sinirlandirilabilecektir.

Turnuva baslangic siralamasi 2018 yili il sampiyonalari puanlari ilave edilmis olan Dinamik Genel Klasmana gére
siralanacaktir. Dinamik Genel Klasman’da bulunmayan sporcular listenin altina isim sirasina gore yerlestirilecektir.

MUSABAKALAR

Miisabakalar 6(Alt)) On eleme turu, 5(Bes) Siralama turu ve Final Grubu seklinde oynanacaktir. Katihm sayisi
ongorilenin lzerinde olur ise 7 6n eleme turu oynanabilecektir. 5. Siralama turu 6ncesinde her turda grup birincileri ve
grup ikincisi olan sporculardan siralama kriterleri en iyi olan 4 sporcu bir Ust tura yiikselecek, tst turdan gelemeyecegini
bildiren sporcular olur ise ayni sayida grup ikincisi sporcu Ust turda oynama hakki kazanacaktir. 5. Siralama turunda ise
grup birincileri ve siralama kriterleri en iyi olan 2 grup ikincisi sporcu Final grubunda oynama hakki kazanacak, Final
turundan gelemeyecegini bildiren sporcular olur ise ayni sayida grup ikincisi sporcu Final turunda oynama hakki
kazanacaktir.

4. Siralama Turu oncesindeki tiim turlarda maclar 30 sayi 45 istaka sinirlamasi kullanilarak oynanacak son istaka
hakki ve beraberlik olmayacaktir. Istaka sinirlamasi nedeni ile 30 saylya ulasilamayan maglarda ikinci sporcunun son
istaka hakki olacak ve kalan pozisyondan devam etmek kosulu ile 30 sayiya ulasabilecek sekilde son istaka hakkini
kullanacaktir. Son istaka hakki kullanilmasi neticesinde macta beraberlik s6z konusu olur ise magin galibi penaltilar ile
belirlenecektir.

4. Siralama Turunda maglar 40 sayi 50 istaka sinirlamasi kullanilarak oynanacak son istaka hakki ve beraberlik
olmayacaktir. Istaka sinirlamasi nedeni ile 40 sayiya ulasilamayan maglarda ikinci sporcunun son istaka hakki olacak ve
kalan pozisyondan devam etmek kosulu ile 40 sayiya ulasabilecek sekilde son istaka hakkini kullanacaktir. Son istaka
hakki kullanilmasi neticesinde magta beraberlik s6z konusu olur ise magin galibi penaltilar ile belirlenecektir.

5’inci Siralama turu ve Final Grubunda 40 sayi oynanacak ve istaka sinirlamasi olmayacaktir.

Final grubunda 12 fix sporcuya st turlardan gelen 20 sporcunun eklenmesi ile olusan 32 sporcu asagida
aciklanan kura sistemi ile eslesecek ve tek devreli merdiven usulli eleme sistemine gore karsilasacaktir.



Final Grubu Kura Sistemi

Dinamik Genel Klasmanda 1 ve 2. Siradaki sporcular eleme tablosundaki yerlerine yerlestirilecek, 3 ve 4.
Sporculardan herhangi biri ya da ikisi de dnceki turnuvada ayni yerde bulunuyor ise yerleri degistirilecek, aksi halde
tablodaki yerlerine yerlestirileceklerdir. ilgili klasmanda 5 ila 8. siralar arasinda bulunan sporcular kendi aralarinda
kuraya tabi tutulacak ve kura sonucunda belirlenen sira ile final grubu eleme tablosundaki 5-6-7-8 numarali yerlerine
yerlestirileceklerdir. 9 ile 12 arasindaki sporculara dnceki turda siralama kriterleri en iyi olan 4 sporcu eklenerek bu 8
sporcu da kendi aralarinda kuraya tabi tutulacak ve kura sonucuna gore final grubu eleme tablosundaki 9-10-11-12-13-
14-15-16 numaral yerlere yerlestirileceklerdir. Final turunda micadele etme hakki kazanan diger sporcular kendi
aralarinda kuraya tabi tutulacak ve final grubu eleme tablosundaki 17-18-19-20-21-22-23-24-25-26-27-28-29-30-31-32
numarali yerlere yerlestirileceklerdir.

Tim maglarda 40 saniye kural uygulanacaktir.

GENCLER, BAYANLAR ve VETERANLAR

Gencgler, bayanlar ve Vetaranlar kategorisinde yarisacak olan sporcular da belirtilen tarihler arasinda
basvurularini yapacaklardir. Gengler, bayanlar vetaranlar kategorisinde miisabakalarin giin saat ve turnuva sistemi
katilim sayisi belli olduktan sonra agiklanacaktir.

HUKMEN SONUGLANAN MUSABAKALAR

a)Gruplarinda ilk magina ¢ikmayan sporcunun rakipleri aralarinda iki mag yaparlar.

b) Grupta bir sporcu ilk magini oynar, diger magina ¢ikmaz ise rakibi lehine hilkkmen galibiyet ve 2 puan verilir.
Grup 3 sporcu Uzerinden degerlendirilir. Maga ¢ikmayan sporcu teknik puan ve averaj verileri ne olursa olsun grubu
sonuncu olarak tamamlar.

c) Grupta 2 sporcu sahaya ¢ikmazsa tek kalan sporcu her iki magtan 2 puan alir ve 4 puan ve 0(sifir) ortalama ile
listedeki yerini alir.

d) Grupta 3 sporcu da gelmez ise diger grup ikincilerinden siralama kriterleri en iyi olan bir st tura gikartilir.

SIRALAMA KRITERLERI

Gruplarda dereceler; PUAN (MP) ,GENEL ORTALAMA, EN YUKSEK 1.SERi, EN YUKSEK 2.SERi, EN YUKSEK
ORTALAMA, KENDi ARALARINDA YAPMIS OLDUKLARI MAG, PENALTI ATISLARI sirasiyla degerlendirilecektir.

Ayni grupta olup tur atlama konumunda olan 2 sporcunun penalti atislari 6ncesindeki tim kriterleri esit oldugu
takdirde; turnuva salonu ve zaman uygun olursa her iki sporcunun da kabul etmesi durumunda (yalnizca tur atlayacak
sporcunun belirlenmesi igin) esitlik olan sporcular arasinda bir mag daha yaptirilarak siralama belirlenecektir. Bu magta
berabere tamamlanirsa tur atlayan sporcu penalti atislari sonucu belirlenecektir.

Ayni grupta olup tur atlama konumunda olan 3 sporcunun penalti atislari 6ncesindeki tim kriterler esit oldugu
takdirde; 3 sporcu ile penalti atislari yapilarak gruptaki dereceler belirlenecektir. Penalti atislari siralamasi grup
siralamasina gore yapilacak, penaltilar sonucunda diger 2 sporcudan fazla sayl kazanan sporcu Ust tura yikselecektir.
Grup 2.ligi icin kalan 2 sporcu penalti atislarina devam edecektir. Penalti atislari sonucunda 2 sporcu esit sayi kazanip
diger sporcu daha az sayl kazanirsa penalti atislari bu 2 sporcu arasinda devam edecek, esitlik bozulana kadar
surdirilecektir.

Penalti atislarindaki veriler gruptaki verileri etkilemeyecektir.

Tur atlayan sporcularin bir sonraki tur icin baslangi¢ siralamasi; son oynadigl turdaki PUAN (MP), GENEL
ORTALAMA, EN YUKSEK 1.SERi, EN YUKSEK 2.SERIi, EN YUKSEK ORTALAMA, ALFABETIK iSIM SIRALAMASI sirasina gore
belirlenecektir.

Genel Klasmanda ise yukaridaki kriterler géz oniline alinarak gruplarda elenen sporcular elendikleri turdaki
verilerine gore siralanacak fakat onceki turdaki verileri de genel klasmana tasinacaktir. Ana Turnuvadaki(Final Grubu)
sporcular ise sadece ana turnuvadaki verilerine gore degerlendirilecek ve ana turnuvadaki(Final Grubu) tim verilerine
gore siralanacaklardir.



PUAN: Basvuru yapan sporcu sayisi nedeni ile 6 On eleme turundan fazla 6n eleme turu oynanir ise son 6 6n
eleme turu oncesinde elenen tiim sporcular Dinamik Genel Klasman igin 1 puan kazanacaktir. Bunu disinda 2018 yili 3
Bant Bilardo Turnuvalari talimatinda belirtilen asagidaki tablo kullanilacaktir.

L, 240 Puan 3. Tur Grup 3. leri ....ccceeeevevvenenen. 11 Puan
2 162 Puan 2. Tur Grup 2. leri ....ccceeveeeeuevenne.. 10 Puan
3-d e 114 Puan 2. Tur Grup 3. lefi ....cceeueveeeeneeneene..9 Puan
5-8 78 Puan 1. Tur Grup 2. lefi ...ccecereierennneene....8 Puan
9-16..ciiiiiiiiiiiiiieee 48 Puan 1. Tur Grup 3. lefi ..ceeeverereresneneenee. 7 Puan
17-32. e, 24 Puan 6. On Eleme Grup 2 ve 3. leri ............ 6 Puan
5. Tur Grup 2. leri ............ 18 Puan 5. On Eleme Grup 2 ve 3. leri ............ 5 Puan
5. Tur Grup 3. leri ............ 16 Puan 4. 0On Eleme Grup 2 ve 3. leri ............ 4 Puan
4. Tur Grup 2. leri ............ 14 Puan 3. On Eleme Grup 2 ve 3. leri ............ 3 Puan
4. Tur Grup 3. leri ............ 13 Puan 2. On Eleme Grup 2 ve 3. leri ............ 2 Puan
3. Tur Grup 2. leri ............ 12 Puan 1. On Eleme Grup 2 ve 3. leri ............ 1 Puan

CEZA: Turnuvalara isimlerini yazdirdigi halde mazeretsiz olarak gelmeyen veya ilk magini oynadiktan sonra
mazeretsiz olarak turnuvayi terk eden sporcular 8(Sekiz) ceza puani ile cezalandirilacaklardir. Belge ibraz etmeyen
sporcularin mazeretler kabul edilmeyecektir.

LISANS: Hakem veya Tiirkiye Bilardo Federasyonundan resmi bir yetkili tarafindan istenildiginde T.C. Kimlik

numarasi ve gincel resmin bulundugu bir resmi kimlik belgesi ve ya lisans ibraz etmek zorunludur.

KIYAFET: Sporcu kiyafetleri, siyah kumas pantolon (kanvas, keten veya kot pantolon ile misabakaya c¢ikilamaz.) -
siyah kemer — siyah ayakkabi veya siyah spor ayakkabi (Ayakkabi siyah tek renk olmali ve ayakkabinin tabaninin alti harig
hicbir yerinde baska renk bulunmamalidir) — siyah ¢orap — tek renk uzun veya kisa kollu polo yaka T-shirt seklinde
olacaktir. T-shirt kol ucunda, alt lastik kisminda veya yaka kisminda 2 rengi gegmemek kosulu ile farkli renk ve desenler
bulunabilir. T-shirt sirt kisminda; Ulke ismi, kuliip ismi ve kuliip logosu ya da sponsor amblemi disinda herhangi bir
reklam, yazi veya desene izin verilmez.

REKLAM: Sporcular, T-Shirt lizerinde sadece iki gogus kisminda veya kollarinin omuza yakin bélgelerinde, U.M.B.
Kurallarina uyarak ( her sponsor igin max. 80 cm2) reklam tasiyabilirler. Organizasyon igin bir ana sponsor belirlenmis ise
tim sporcularin ana sponsor reklamini tasimalari mecburidir. Bu durumda kullanilacak reklam argtimanlari federasyon
tarafindan temin edilecektir.

TIME-OUT: Time-Out uygulamasi 30 sayi ile biten tiim maglar icin 2 kez, 40 sayi ile biten tiim maglar icin 3 kez
olup istenildigi zaman ayri ayri veya ayni vurus icerisinde kullanilabilir. Penalti vuruslarina gegildiginde (Gruplarda tiim
verileri esit olan sporculardan tur atlayan sporcuyu tespit etmek icin) Time-Out hakki olan sporcu hakkini kullanip
kullanmamakta serbesttir. Time-out hakkini tamamlamis sporcular icin penalti vuruslarinda ek time-out hakki verilmez.

ISINMA: Maga baslamadan 6nce her sporcunun beser dakika isinma hakki vardir. Rakip i1sinirken hakeme bilgi
vermeksizin masa terk edilemez. Hakeme bilgi verildigi takdirde rakip isinirken masa terkedilebilir. Anonstan itibaren
rakip sporcu isinma siresini tamamlayana kadar masaya gelmeyen sporcuya isinma hakki verilmez. Mag saati itibari ile
15 dakika icerisinde sahaya ¢ikmayan sporcu hilkmen maglup edilecektir.

MOLA: Misabaka bitis sayisinin yarisina ulasildigi vurus sirasinin sonunda veya yarisinin gegildigi vurus sirasi
sonunda herhangi bir sporcunun veya hakemin talebi ile mola kullanilabilecektir. Miisabakalarda mola siireleri 5 dakikayi
gegcemez.

ITIRAZLAR: Her tiirlui itirazlar 200TL mukabilinde yapilacak olup, itirazin teyidi nispetinde bu iicret Federasyona
gelir kaydedilecektir. itiraz hakh goriilirse, yatirilan iicret itiraz sahibine iade edilecektir.

MALI HUKUMLUKLER: Federasyon mali sartlari uygun oldugu ve turnuva éncesinde reglamanda agiklandig
takdirde turnuva genel klasmaninda ilk 32 dereceyi elde eden sporculara TBF tarafindan harcirah verilecektir. Diger
sporcular harcirahlarini GSGM. 07.06.2007 tarih ve 2461 sayili genelgenin 5. maddesi C bendi dogrultusunda, bagh
olduklari Genglik Hizmetleri ve Spor il Miidirliikleri’nin biitce imkanlari dahilinde alabileceklerdir.



Spor il miidirliiklerinden harcirah alan sporculara federasyon tarafindan harcirah 6denmeyecektir.

ODUL: Dereceye giren sporculara kupa ve madalya verilecektir. Ayrica tim kategorilerde yiiksek seri 6diilleri
gecerli olacaktir.

DIGER HUKUMLER

3 Bant disiplininde gergeklestirilecek tim miisabakalarda Tiirkiye Bilardo Federasyonu tarafindan hazirlanan bu
talimatta yer verilmeyen konular UMB OYUN KURALLARI temel alinarak degerlendirilecektir.

YURURLUK VE iLGA

Teknik kurul gerekli gordigi hallerde talimat ile ilgili degisiklikler yapabilecek, degisiklikleri turnuva salonunda
veya Turkiye Bilardo Federasyonu resmi web sitesinde ilan edecektir.

Bu Talimat, 2018 yili TBF 1. Etap 3 BANT Sampiyonalari icin gecerli tek talimattir.

Bu Talimat, kendisinden dnce yayinlanan konu ile ilgili tiin talimatlarin hilkiimlerini ortadan kaldirir.

Bu Talimatta degisiklik yapma yetkisi sadece TBF'na aittir.



