TURKIYE BILARDO FEDERASYONU
2016 YILI UC BANT DiSiPLiNi
iL BiRINCILIKLERi STATUSU VE MUSABAKA TALIMATI

STATU: Federasyonumuzun 2016 yili faaliyet programinda yer alan il Segmeleri Miisabakalari 01-200cak
2016 tarihleri arasinda 81 ilde yapilacaktir.

il sampiyonasi oynayan tiim sporculara dinamik genel klasmana yansiyacak olan il sampiyonasi puani
verilecektir.

7 Sporcu ve altinda katilim talebi olan illerde il sampiyonasi yapilmayacaktir. Herhangi bir sebeple il
sampiyonasi yapilamayan illerdeki sporcular il temsilcileri vasitasiyla TBF ile iletisime gecerek en yakin il
sampiyonasi yapilan ilde il sampiyonasi oynayip puanlarini alabileceklerdir.

il Birinciliklerine katilacak tiim sporcular vizeli lisansa sahip olacak ve il birincilikleri baglamadan 6nce il
temsilcileri tarafindan isimler TBF'na bildirilecek, lisanslarin vizeli oldugu tespit edildikten sonra miisabakalar
baslayacaktir.

il Birinciliklerinde Tiirkiye Bilardo Federasyonu tarafindan daha 6nceden agiklanmis olan kiyafet,
reklam, ceza, hiikmen vs. gibi kurallar aynen uygulanacaktir.

MUSABAKALAR

Miisabakalar 3’erli grup sistemi lizerinden oynanacak ve baslangi¢ siralamasi 2015 yili il birinciligi
klasmanina gore dizilerek Z sistemine gore gruplar olusturulacaktir. Ancak 2015 yilinda kuliip sporculan ve fix
sporcular il birinciligi oynamamis olduklarindan bu sporcular 2015 yili genel klasmanina gére uygun siradan
baslangi¢ siralamasina yerlestirilecektir. 2015 yilinda higbir verisi bulunmayan sporcular listenin sonuna
alfabetik siraya gore yerlestirilecek, sporcunun ge¢mis yillar performanslari biliniyor ve uygun gériiliiyor ise
wildcard uygulamasi ile uygun siraya yerlestirileceklerdir.

Ayrica Turnuva tertip komitesi uygun gérdiigii takdirde gegen yilin siralamasi ve wildcard uygulanan
sporcular seribagi olarak yerlestirildikten sonra gruplarin diger sporculari kura ile belirlenebilecektir.

Turnuva tertip komitesi tarafindan uygun gérilen sporcular ilk turdan baslamayip ilerleyen turlardan
turnuvaya katilabileceklerdir.

Z Sistemi
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Katilim sayisi itibari ile 2 sporculu gruplar olusacak olur ise sporcular birbirleri ile 2 mag yaparlar.

Turnuvalar sonuna kadar 3’erli Grup sistemi ile oynanacaktir. Fakat katilim sayisi fazla ve giin yeterli
degil ise ilk tur grup miisabakalari bittikten sonra merdiven sistemi uygulanarak turnuva sonlandirilabilir.
Merdiven sisteminde eleme siralamasinda esitlik saglanamadiginda Grup ikincilerinden en iyisi kag eksik varsa

turnuvaya dahil edilir.

Maglar 30 sayi lizerinden oynanacak ve beraberlik (son isteka) hakki bulunacaktir.
Gruplarda mag sirasi 2-3 / 1- Maglup / 1-Galip seklinde olacaktir.

Guruplarda maga ¢itkmayan sporcu olursa
a) Gruplarinda ilk magina ¢ikmayan sporcunun rakipleri aralarinda iki mag yaparlar.
b)Grupta bir sporcu ilk magini oynar, diger magina ¢ikmaz ise rakibi lehine hiikmen galibiyet ve 2 puan

verilir. Herhangi bir magina ¢itkmayan sporcu grupta sonuncu sayilir.

c) Grupta 2 sporcu sahaya gikmazsa tek kalan sporcu her iki magtan 2 puan alarak 4 puanli sporcularin

en altinda yer alir

d)Grupta 3 sporcu da gelmez ise diger gruplardaki grup ikincilerinden siralama kriterleri en iyi olan bir

iist tura cikartilir.

Her tur sonunda; sonraki turda olusacak gruplar Z sistemi kullanilarak olusturulacaktir.(Grup olarak
devam edilecekse) Tur sonu siralama yapilirken sporcularin oynadiklari son turun verileri degerlendirilecektir.

Turnuvalarda gruplarda kullanilacak siralama Kriterleri:

1.Puan

2.Genel Ortalama
3.En yiksek 1.seri
4.En yiiksek 2.seri

5. En yiiksek ortalama

Turnuva Genel Klasmani siralama kriterleri:

1. Elendigi Tur Grup Puani (Grup oynanan turda elendi ise) Merdiven sistemine kalmis sporcular igin

bu kriter kullanilmayacaktir.

Elendigi Derece Araligi
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Tiim Turlardaki Genel Ortalama
Tiim Turlardaki En yiiksek 1.seri
Tum Turlardaki En yiiksek 2.seri

Tiim Turlardaki en yiiksek ortalama seklinde olacaktir.

il temsilcileriil birinciligi bittikten sonra tiim sporcularin verilerini asagidaki formata uygun excel dosyasi

seklinde teknik@bilardo.gov.tr adresine gonderecektir.

TOPLAM TOPLAM GENEL EN YUKSEK | EN YUKSEK | EN YUKSEK
DERECE | ADI SOYADI SAYI EL SAYISI ORTALAMA 1. SERI 2. SERI ORTALAMA
1
2
3
4

HAKEM: Tiim miisabakalar o ildeki resmi bilardo hakemleri tarafindan yonetilecektir. illerinde yeterli
resmi hakem bulunmayan il temsilcileri TBF Merkez Hakem Kurulundan yardim talep edecektir.



mailto:teknik@bilardo.gov.tr

CEZA: Turnuvalara isimlerini yazdirdigi halde mazeretsiz olarak gelmeyen veya ilk magini
oynadiktansonra turnuvayi terk eden sporcular il temsilcileri tarafindan TBF'na bildirilecek ve dinamik genel
klasman ceza puani ile cezalandirilacaktir. Mazeretler federasyonca belge ilizerindendegerlendirilecektir. Belge
ibraz etmeyen sporcularin mazeretleri kabul edilmeyecektir. Bunlarin disindamazerete esas baska konular TBF
disiplin kurulu tarafindan degerlendirilecektir.

LISANS: Sporcular turnuva baslamadan o6nce lisanslarinin vizelerini yaptirip aktif hale getirmek
zorundadirlar. Sporcu Lisanslari Federasyonun resmi internet sitesi Uzerinden yapildigindan
ibrazedilmeyecektir. Ancak istenildiginde T.C. Kimlik numarasi ve giincel resmin bulundugu bir resmi
kimlikbelgesi veya lisans ibraz etmek zorunludur.

KIYAFET: Siyah kumas pantolon — siyah ayakkabi veya siyah spor ayakkabi(Ayakkabi siyah tek renk
olmali ve ayakkabinin hicbir yerinde baska renk bulunmamalidir.) — siyah ¢orap —polo yaka tek renkli uzun veya
kisa kollu T-Short

REKLAM: Sporcular, yelek izerinde sadece iki gogiis kisminda ve gomleklerin kollarinda veya
omuzayakin bolgelerinde, U.M.B. Kurallarina uyarak ( Max. 80 mm2) reklam tasiyabilirler.

KURALLAR: Bu talimatnamede yazili kosullarin disinda U.M.B. Kurallari gegerlidir.

SURE: Tiim illerde yeterli donanim saglanamayacagindan 40 sn. kurali uygulanmayacaktir. Ancak
sporculardan herhangi birinin kasith olsun olmasin magin frekansini etkileyecek diizeyde yavas oynamasi
halinde hakem karari ile 40 sn. kural uygulanabilecektir.

MOLA: Miisabaka bitis sayisinin yarisina ulasildigi vurus sirasinin sonunda veya yarisinin gegildigivurus
sirasi sonunda mola kullanilmasi mecburidir.

ISINMA: Maga baslamadan 6nce her sporcunun 5’er dakika isinma hakki vardir. Isinma siirelerindeher
iki sporcuda 6nemli bir mazeret olmadigi takdirde masada hazir bulunmak zorundadir. Rakip isinirkenmasa terk
edilemez.

ODUL: Dereceye giren sporculara il temsilciligi tarafindan Genglik ve Spor il Miidiirliikleri ile gérisiiliip
kupa, madalya ve sponsor bulunabildigi takdirde ek hediyeler verilecektir.

DiGER HUKUMLER

Gergeklestirilecek tiim miisabakalarda Tiirkiye Bilardo Federasyonu tarafindan hazirlanan talimatlarda
yer verilmeyen konular UMB KURALLARI temel alinarak degerlendirilecektir.

YURURLUK VE iLGA

Teknik kurul gerekli oldugu hallerde talimatla ilgili degisiklik yapabilecek, degisiklikleri
turnuvasalonunda ilan edecektir.

Bu Talimat, 2016 yili TBF 3 BANT il Segmeleri igin gegerli tek talimattir.

Bu Talimatta degisiklik yapma yetkisi sadece T.B.F’'na aittir.



