TURKIYE BiILARDO FEDERASYONU

2023 YILI SIRKETLER LiGi
MUSABAKA TALIMATI

2023 yih faaliyet programinda yer alan Sirketler Ligi 14-19 Aralk 2023 tarihleri arasinda Tirkiye Bilardo
Federasyonu Bilardo Tesisi Golbasi/Ankara’da yapilacaktir.

BASVURULAR

Katilmak isteyen takimlar Federasyonumuz ile 08 Aralik 2023 tarihi mesai bitimine kadar 25.000 TL'lik
sponsorluk anlasmasi imzalayacak ve takim listesini degismemek Uzere elden ya da kargo ile Federasyonumuza
ulastiracaklardir. Kargo siirecinde yasanacak gecikme ya da evrak eksikliginden federasyonumuz sorulu degildir.

Sponsorluk yapan takim eger bir sirket ise, dilerse bu sponsorluk s6zlesmesini masraf olarak gosterebilir ve
vergi matrahindan dusebilir.

Basvuruda istenecek Belgeler

1. Sponsorluk Sozlesmesi

2. Sponsorluk bedeli 6demesine iliskin banka dekontu

3. Takim Listesi
Sporcular Mag sirasina gore dizilmis olacak ve yedekler dahil 2023 yili 2. Etap sonu DGK’ daki genel
ortalamalari yazilmis olacak.

KATILIM

Bu organizasyona katilabilecek takimlar;
1- Sirketler

2- Spor Kulupleri

3- Belediyeler

4- Bilardo Spor Salonlari

5- isletmeler

TAKIMLARIN OLUSUMU

Turnuva; 4 sporcu tarafindan olusturulan takimlar halinde yapilacaktir.

Sirketler Ligi'ne katilan takimlarda sporcularin sadece TBF lisansi olmasi yeterlidir. Takimlari olustururken
sporcunun herhangi baska bir kullip ya da ferdi lisansi olmasi énemli degildir. isteyen sporcu, diledigi takimda
oynamakta serbesttir.

Takimlar 4 sporcusunu asagidaki gibi olusturmak zorundadir;

2023 yili 2. Etap sonrasi olusmus olan ORTALAMAYA GORE SIRALANMIS Dinamik Genel Klasman sonucunda;
1. Oyuncu: 1,100 ve Uzeri Genel ortalamall

2. Oyuncu: 0,950-1,099 Genel ortalamali

3. Oyuncu: 0,750-0,949 Genel ortalamali

4. Oyuncu: 0,749 ve altinda 1 sporcu

Dileyen takimlar, bir (st kademeden almadan bir sonraki kademelerden sporcu alarak da takimi olusturabilir.
DGK'da ismi ve puani olmayan ve oyun gicl belli seviyede bulunan sporcularin hangi kademede
oynayabilecegi TBF Teknik Kurulu tarafindan degerlendirilecektir.

Takimlar istedigi sayida yedek sporcu bulundurabilecek ancak yedek sporcu sadece ortalamasi uygun sporcu
ile yer degistirebilecektir.



ODULLER

SAMPIYON TAKIMA;

*Kupa+ Madalya

*Minyatir Bilardo Masasi

*Sporculara verilmek lzere 60.000 TL nakdi 6dil ( 15.000x 4)

*ZEKi BILARDO Mag¢ Masasi (100.000 TL degerinde)

*1 yil boyunca Federasyonumuzun sponsoru olarak tesiste, web sayfamizda ve canl TV yayinlarinda reklam
ve banner destegi.

2. TAKIMA;

*Kupa+ Madalya

*Minyatir Bilardo Masasi

*Sporculara verilmek lzere 40.000 TL nakti 6ddl ( 10.000x 4)

3. VE 4. TAKIMA,;

*Kupa+ Madalya

*Minyatir Bilardo Masasi

*Sporculara verilmek lzere 25.000 TL nakti 6dil ( 6.250x 4)

TURNUVA SEKLI
Turnuva kura cekimi sonrasinda olusacak 3’li grup miusabakalari ile baslayacak ve sonrasinda merdiven
sistemi ile oynanacaktir.

Mdisabakalar: Ayni sirali sporcular arasinda oynanmak kaydi ile;
Eleme turu 30 sayi, 45 Istaka ve 40 saniye kurali ile mesafe sisteminde 3 takimdan olusan grup seklinde
oynanacaktir.

Sporcularin yaptiklari maclarda son istaka hakki ve beraberlik olacak, sari topla oynayan sporcu daha dnce
magl bitirememis ise son istaka hakkini ASO vurusu ile baslayarak magin bitis sayisina ulasabilecek sekilde
kullanacaktir.

Sporcularin yaptiklari maglarda galibiyet icin 2 puan averaji, beraberlik icin 1 puan averaji, maglubiyet icin ise
0 (sifir) puan averaji verilecektir. Takimlarin mag¢ sonuclarinda ise puan averaji fazla olan takim galip olacak, puan
averajlari esit olur ise mag berabere tamamlanmis olacaktir. Gruplarda takimlar; galibiyet icin 2, beraberlik icin 1,
maglubiyet i¢in O (sifir) mag puani puan kazanirlar.

Gruplarda takimlarin siralamasi yapilirken; sirasiyla dnce Mag Puanlari, esitlik halinde Puan Averajlari, esitligin
devami halinde ise Genel Ortalamalar, En yiksek 1. Seri, En yiksek 2. Seri, En ylksek ortalama, Kendi aralarinda
oynadiklari mag igin yukarida sayilan tiim kriterler, kura siralamasi dikkate alinacaktir.

Tur sonunda tur atlayan takimlarin siralamasi yapilirken sirasiyla; dnce Grup Dereceleri, sonra Toplam Mag
Puanlari, Toplam Puan averajlari, esitligin devami halinde ise Genel Ortalamalar, En Yiksek 1. Seri, En yliksek 2. Seri,
En ylksek ortalama, alfabetik isim siralamasi dikkate alinacaktir.

Grup birincisi olan takimlar bir st turda oynama hakki elde edecek, Grup ikincilerinden tur atlayacak takim
sayisi katilim sayisina gére belirlenecektir.

Final grubunda yari final miicadelelerine kadar 35 sayi, 45 Istaka ve 40 saniye kurali ile, Yari Final ve Final
miucadelelerinde ise 40 sayi Uzerinden 40 saniye kurali uygulanacak sekilde oynanacak, istaka sinirlamasi
olmayacaktir. Sporcularin yaptiklari maglarda son istaka hakki ve beraberlik olacaktir.

Final grubu maclarinda takimlarin berabere kalmalari durumunda; 6nce o magtaki takim genel ortalamasi, En
ylksek 1. Seri, En yliksek 2. Seri En yliksek mag ortalamasi (o magtaki 4 miisabaka icinde) siralamasi dikkate alinacaktir.
Tum kriterler esit oldugu takdirde takimlarin belirleyecegi 2 ser sporcu ile 15 sayilik penalti atislari sonucu
belirleyecektir.



Takimlarin igin Penalti atislari: Her iki takimdan birer sporcu bant atisina katilacak, bant atisini kazanan takim
ASO vurusu ile macga baslayacaktir. Sayi yapildiginda ayni kulliblin diger sporcusu vurus yapacak, sayi kacirildiginda
diger kulUbiin siradaki sporcusu kalan pozisyondan devam edecektir. Vurus 6ncesinde penalti atislarina katilan 2
sporcu pozisyon hakkinda miizakere yapabilecek ancak bunun igin ek siire uygulanmayacaktir. Penalti atislari igin her
kullbin bir Time-Out hakki olacaktir. 15 Sayiya ulasan takim magi tamamlamis olacak, ikinci sirada oynayan kuliiblin
son i1staka hakki olacak ve ASO pozisyonundan baslayarak 15 sayiya ulasabilecek sekilde kullanacaktir. 15 sayilik
penalti magi da berabere biter ise her iki takim da ASO vurusu ile baslayacak sekilde ayni sistem ile sayi kagirana kadar
penalti atisi yapilacak ve ASO vurusundan fazla sayi geken takim magi kazanmis olacaktir.

Grup musabakalarinda her 4 mag sonuna kadar oynanacak, eleme miisabakalarinda sonucun kesinlestigi anda
musabaka sona erdirilecektir.

HUKMEN YENILGI

Asagidaki durumlarda takimlar hilkkmen yenik sayilir;

A — Sahaya 3 kisiden az sporcu ile ¢cikmak,

B — Lisanssiz veya vizesi eksik sporcu oynatilmasi,

C — Cezali sporcu oynatilmasi,

D — Takimlar misabaka saatinde hazir olmak zorundadir. Anons edilen takimlar 15 dakika beklenir. Bu siire
icinde de sahaya cikmayan takim ya da herhangi bir sporcu hilkmen maglup edilir.

HUKMEN SONUGLANAN MUSABAKALAR

a) Gruplarinda ilk magina ¢tkmayan takimin rakipleri aralarinda tek magyaparlar.

b) Grupta bir takim ilk macini oynar, diger macina ¢ikmaz ise rakibi lehine hilkmen galibiyet ve 2 puan verilir.
Grup 3 takim Uzerinden degerlendirilir.

c¢) Grupta 2 takim sahaya ¢ikmazsa tek kalan sporcu her iki magtan 2 puan alir ve 4 puan ve O(sifir) ortalama
ile siralamadaki yerini alir.

d) Grupta 3 takimda gelmez ise elenen grup ikincilerinden siralama kriterleri en iyi olan bir Ust tura ¢ikartilir.

e) Grupta herhangi bir magina ¢ikmayan takim teknik puan ve averaj verileri ne olursa olsun grubu sonuncu
olarak tamamlar.

GENEL HOUKUMLER

LISANS
Hakem veya Tirkiye Bilardo Federasyonundan resmi bir yetkili tarafindan istenildiginde T.C. Kimlik numarasi
ve giincel resmin bulundugu bir resmi kimlik belgesi veya lisans ibraz etmek zorunludur.

KIYAFET

Sporcu kiyafetleri, siyah kumas pantolon (kanvas, keten, kadife veya kot pantolon ile misabakaya ¢ikilamaz)-
siyah kemer — siyah ayakkabi veya siyah spor ayakkabi— siyah uzun corap —EN FAZLA 2 RENKTEN olusan uzun veya kisa
kollu polo yaka T-shirt seklinde olacaktir. Bu iki rengin tonu baska renge kagmamak ve renk biitlinlGglini bozmamak
kaydi ile degisebilir. iki rengi ayiran ince cizgi farli renkte olabilir. T-shirt kol ucunda, alt lastik kisminda veya yaka
kisminda 2 rengi gecmemek kosulu ile FARKLI RENK ve DESENLER bulunabilir. T-shirt sirt kisminda; Ulke ismi, takim
ismi, sponsor ismi, sponsor ya da takim logosu disinda herhangi bir reklam, yazi veya desene izin verilmez.

REKLAM

Sporcular, T-Shirt lizerinde sadece iki g6gis kisminda veya kollarinin omuza yakin boélgelerinde, U.M.B.
Kurallarina uyarak (her sponsor icin en fazla 80 cm?) reklam tasiyabilirler.

Organizasyon icin bir ana sponsor belirlenmis ise tiim sporcularin ana sponsor reklamini tasimalari mecburidir.
Bu durumda kullanilacak reklam argiimanlari federasyon tarafindan temin edilecektir.

TiME-OUT

Her vurus icin kullanilacak sire en fazla 40 saniyedir. Time-Out uygulamasi tim magclar icin 2 kez olup
istenildigi zaman ayri ayri veya ayni vurus icerisinde kullanilabilir. Time-out uygulamasi otomatik gerceklesecek olup
sporcunun deklere etmesine gerek yoktur. Time-out kullanimi sonrasi hakem time-out anonsu yapacaktir.



ISINMA

Rakip i1sinirken hakeme bilgi vermeksizin masa terk edilemez. Hakeme bilgi verildigi takdirde rakip 1sinirken
masa terkedilebilir. Anons edildikten sonra uygun siirede sporculardan herhangi biri masaya gelmemis ise masaya
gelmis olan sporcu isinmaya baslar. Isinan sporcunun siiresi doldugunda diger sporcu hala masaya gelmemis ise yine
de 1sinma suresi baslatilir. Bahsi gegen sporcu isinma siiresi icinde masaya gelir ise kalan silireyi 1sinmak igin
kullanabilir. Eger 1sinma siiresi tamamlandiktan sonra masaya gelir ise ek isinma hakki verilmez. Onceden deklere
edilmis mag saatinden itibaren 15 dakika igerisinde sahaya ¢ikmayan sporcu hilkmen maglup edilecektir.

Masa miusait ise mag saatinden 15 dakika 6nce anons yapilabilir. Tim sporcular énceden ilan edilen mag
saatinden 15 dakika 6nce salonda hazir bulunmak zorundadir.

MOLA

Musabaka bitis sayisinin yarisina ulasildigi vurus sirasinin sonunda veya yarisinin gegildigi vurus sirasi sonunda
herhangi bir sporcunun veya hakemin talebi ile mola kullanilabilecektir. Misabakalarda mola siireleri 5 dakikay!
gecemez. Mola siiresi bitiminde sporcular masada hazir bulunmak zorundadirlar. Herhangi bir sporcu mola siresi
bitiminde masada bulunmaz ise hakem 3 dakika mola gecikme anonsu yapar. Normal mola siliresinde masaya
gelmeyip 3 dakikalik gecikme siiresi icerisinde masaya gelen sporcu ihtar cezasi alir. Bir mag icerisinde iki ihtar alan
sporcu (ihtarlar herhangi bir nedenle olabilir) magi kaybeder. 3 Dakika icerisinde masaya gelmeyen sporcu mag skoru
ne olursa olsun maglup ilan edilir. Durum hakem tarafindan tutanak ile tespitedilir.

ITIRAZLAR
Her tirlQ itirazlar 500 TL mukabilinde yapilacak olup, itirazin teyidi nispetinde bu licret Federasyona gelir
kaydedilecektir. itiraz hakli gériiliirse, yatirilan licret itiraz sahibine iade edilecektir.

DIGER HUKUMLER
Bu talimatta yer verilmeyen konular UMB OYUN KURALLARI temel alinarak teknik kurul ve ilgili ydnetim kurulu
Uyelerince degerlendirilecektir.

YURURLUK VE iLGA

Teknik kurul gerekli oldugu hallerde talimatla ilgili degisiklik yapabilecek, degisiklikleri resmi web sitesinde
ve/veya turnuva salonunda ilan edecektir.

Bu Talimat, 2023 yih Sirketler Ligi 3 BANT Bilardo misabakalari icin gegerli tek talimattir.

Bu Talimat, kendisinden 6nce yayinlanan konu ile ilgili tim bildirim ve talimatlarin hiikiimlerini ortadan
kaldirir.

Bu Talimatta degisiklik yapma yetkisi sadece TBF'na aittir.



