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TURKIYE BiLARDO FEDERASYONU
2026 YILI UG BANT DISiPLIiNi
VETERANLAR TURKIYE SAMPiYONASI 1.ETAP MUSABAKA TALIMATI

Federasyonumuzun 2026 yili faaliyet programinda yer alan 3 Bant Veteranlar 1.Etap miisabakalari 2-9 Nisan 2026 tarihleri
arasinda TBF Golbasi Tesisi’'nde yapilacaktir.

Katihm Gcreti 600TL olus bagvuru esnasinda 6denecektir. .
BASVURULAR

Sampiyona agcik katihml olup, basvuru yapan 302 sporcu ile grup seklinde oynanacaktir. 2026 yili igin vizeli lisansa sahip
31.12.1971 ve 6ncesi dogumlu ve ATK'da ilk 55 sirada yer almayan tim sporcular katilim igin bagvurabilecektir.

Turnuvaya katilacak sporcular; yasal izinlerini bagl bulunduklari Genglik ve Spor il Miidiirliiklerinden alacaklardir.

MUSABAKALAR

Turnuvanin sekli; Eslesmeler ve gruplarin olusumunda 2025 sonunda olusan Veteranlar Genel Klasman siralamasi
kullanilacaktir. 2025 klasmaninda bulunmayanlar sirasiyla varsa A-Klasman, B-DGK, C-DGK siralarina gore, hi¢bir klasmanda
olmayan sporcular ise isim sirasina gore siralanacaklardir.

TURLAR, SAYI-ISTEKA LIMITLERi VE DIGER BILGILER
) TIME i
) GRUP / SAYl | iSTEKA | SON . TUR EN iYi
Tur Adi TARIH ELEME LimiTi | LimiTi | isTeka | BERABERLIK | PENALTI A%LEJTDi ATLAYACAK | 2.LERDEN
1.TUR 02.04.2026 | 3’LU GRUP 30 45 VAR YOK VAR 2 24 2
2.TUR 03.04.2026 | 3’LU GRUP 30 45 VAR YOK VAR 2 24 2
3.TUR 04.04.2026 | 3’LU GRUP 30 45 VAR YOK VAR 2 24 2
4TUR 05.04.2026 | 3’LU GRUP 30 45 VAR YOK VAR 2 24 2
5.TUR 06.04.2026 | 3’LU GRUP 30 45 VAR YOK VAR 2 24 2
6.TUR 07.05.2026 | 3’LU GRUP 30 45 VAR YOK VAR 2 24 8
FINAL 08.05.2026 | 1/16,1/8, CF 30 45 16,8,4
GRUBU | 09.05.2026 YF, F 35 - YOK YOK YOK 2 2,1 i

Tur baslangic gruplari Z sistemine gore belirlenecektir. Merdiven sistemine gecildiginde ise eslesmeler dnceki tur
siralamasina gore sistem tarafindan otomatik olusacaktir.

Turnuva, grup olarak oynanacag icin son isteka hakki olacak ancak beraberlik olmayacaktir. isteka sinirlamasi
olmayan Eleme maglarinda maglarda mag bitis sayisina ulasan sporcu magi kazanacaktir. isteka siniri olan magclarda, mag
bitis sayisina ulasilamayan durumlarda, sari top ASO pozisyonu ile son isteka hakkini kullanip mag bitis sayisina ulasmaya
¢alisacaktir.

Tur atladigl halde turnuvaya devam edemeyecegini bildiren sporcularin yerine tur atlayamayan sporculardan
siralama kriteri en iyi olan sporcu ya da sporcular st turda oynama hakki elde edecek, grup miisabakalari bitip merdiven
sistemine gegildiginde ve merdiven sisteminde muisabakalar oynanmaya basladiktan sonra devam edemeyecegini bildiren
sporcularin yerine tur atlayamayan sporcu alinmayacaktir. Devam etmeyen sporcularin yerine en iyi 2.lerden
siralamalarina gére alim yapilacaktir. Grup maglari bitip merdiven sistemine gegildigi ve eslesmelerin ilan edildigi andan ilk
maglar baslamayana kadar misabakalara devam edemeyecegini bildiren sporcunun yerine sporcu alinacak ve eslesmeler
degistirilmeyerek devam hakki kazanan sporcu direk ¢ikan sporcunun yerine yazilacaktir.

Hicbir sporcu i¢in wild-card uygulamasi kullanilmayacaktir.



Gruplarda maglari 2-3 / 1-Maglup , 1-Galip seklinde, grupta 2 kisinin tur atlayacagi misabakalarda ise
2-3 / 1-Galip, 1-Maglup seklinde olacaktir.

Gruptaki ilk mag¢ hilkkmen sonuglandiginda, Grup 1.si ve Hiilkmen Kazanan sporcu, o grubun 2.seansindan
maglarini yapacaklardir.

Guruplarda maga ¢ikmayan sporcu olursa;

1. Gruplarinda herhangi bir magina ¢ikmayan sporcunun rakipleri hilkkmen galip olarak islem gorecektir.

2. Grupta bir sporcu ilk magini oynar, diger magina ¢ikmaz ise rakibi lehine hikmen galibiyet ve 2 puan verilir.
Herhangi bir magina ¢itkmayan sporcu grupta sonuncu sayilir.

3. Grupta 3 sporcu da gelmez ise diger gruplardaki grup ikincilerinden siralama kriterleri en iyi olan 2 sporcu bir Ust
tura gikartilir.

Gruplardaki siralama icin kullanilacak siralama kriterleri:
1- Grup Puani 2-Genel Ortalama 3-En yiksek 1.seri 4-En ylksek 2.seri 5-En ylksek ortalama 6-Kendi aralarinda
oynadiklari mag sonucu, 7-Alfabetik isim sirasi

Ust tura yiikselen sporcularin siralamast:

1-Grup Derecesi 2-Grup Puani 3-Genel Ortalama 4-En yiksek 1.seri 5-En yiiksek 2.seri 6-En yliksek ortalama 7-Alfabetik
isim sirasi

Turnuva Genel Klasmani siralama kriterleri:

1-Elendigi Turlardaki Grup Derecesi

2-Elendigi Turlardaki Grup Puani(Grup oynanan turda elendi ise) Merdiven sistemine kalmis sporcular igin bu kriter
kullanilmayacaktir.

3-Elendigi Turlardaki Genel Ortalama

4-Elendigi Turlardaki En yiksek 1.seri

5-Elendigi Turlardaki En yliksek 2.seri

6-Elendigi Turlardaki en yliksek ortalama seklinde olacaktir.

7-Alfabetik isim sirasi

MAZERETLI SPORCU YERINE OYNAMA KRiTERLERi

Turnuva Baslamadan once;

Musabakalar baglamadan 6énce kayit oldugu halde mazeret bildirerek turnuvadan gekilen sporcular olursa, yedek kayit yaptiran
sporculardan alim yapilacaktir. Ust turlardan gelen iptallerde klasman sirasi uygun olan yedekler (st turlara yerlestirilecektir. Klasmanda
yer almayan sporcular ise 1.turdan gelen iptallerde turnuvaya dahil edilecektir.

Turnuva sirasinda;

Turnuva basladiktan sonra katilamayacagini ya da devam edemeyecegini bildiren sporcularin yerine maglup olan sporculardan
siralama kriteri en iyi olan sporcu tur atlayan sporcu listesinin altina yerleserek turnuvaya devam edecektir. Tur atlamis olup devam
edemeyecegini bildiren sporcular tur atlayan sporcular listesinden gikarilacak ve sonraki tur eslesmeleri olusacak yeni listeye gére
belirlenecektir. Final Grubu baslangicinda (son 32 maglarinda) mazeret bildiren sporcu yerine tur atlayamayan sporculardan siralama
kriteri en iyi olan sporcular devam etme hakki kazanacak ancak son 16 maglarindan itibaren uygulanmayacaktir.

REZERVE SPORCU UYGULAMASI

ilk Tur

Turnuva baslangicinda turnuvaya yedek olarak kayit olup direk katilma sansi yakalayamayan sporcular ilk turun ilk seansinin
baslamasindan 6nceki 15 dakika igerisinde turnuva salonunda Rezerve Sporcu Uygulamasindan yararlanmak istediklerini belirterek
Teknik Kurula isimlerini yazdiracaklar, isim yazdiran sporcular mag baslangiclarini takip ederek salonda misabakaya hazir
bulunacaklardir. Turnuvaya dahil olacak sporcu yedek sporcu siralamasina gore belirlenecektir.



ikinci ve Sonraki Turlar

Gruplarinda 2. Sirayi elde edip tur atlama sansi yakalayamayan sporcular sonraki turun ilk seansinin baslamasindan énceki 15
dakika icerisinde Rezerve Sporcu Uygulamasindan yararlanmak istediklerini belirterek Teknik Kurulca hazirlanan rezerve sporcu aday
listesinde isimlerinin karsisina imza atacaklar ve mag baslangiglarini takip edeceklerdir. Final Grubu baslangicinda (ilk 16 maglarinda)
rezerve sporcu uygulamasi olacak ancak sonrasinda uygulanmayacaktir.

HUKMEN SONUGCLANAN MUSABAKALAR

Gruplarinda ilk magina ¢itkmayan sporcunun rakipleri bu sporcuyla olan maglarindan 2 puan alip galip sayilir. Kendi aralarinda
tek mag yaparlar.

Grupta bir sporcu ilk magini oynar, diger magina ¢ikmaz ise rakibi lehine hilkmen galibiyet ve 2 puan verilir. Grup 3 sporcu
tizerinden degerlendirilir. Maga ¢ikmayan sporcu teknik puan ve averaj verileri ne olursa olsun grubu Uglnci olarak tamamlar.

Grupta 2 sporcu sahaya ¢ilkmazsa tek kalan sporcu her iki magtan 2 puan alir ve 4 puan ve O(sifir) ortalama ile listedeki yerini
alir.

Grupta 3 sporcu da gelmez ise diger grup ikincilerinden siralama kriterleri en iyi olan bir {ist tura ¢ikartilir.

Maga ¢ikmasina ragmen herhangi bir sebeple magi terkeden sporcu hiikmen maglup sayilacak, maga devam eden sporcunun
verileri o0 mag igin gecerli sayilacak ve magi terkeden sporcu maga ¢ikmayan sporcular gibi degerlendirilecektir. Anons ile birlikte masaya
gelip malzemelerini hazirlamaya baslayan sporcu maca ¢ikmis kabul edilir.

SIRALAMA KRITERLERI
PUAN (MP), GENEL ORTALAMA, EN YUKSEK 1.SERI, EN YUKSEK 2.SERi, EN YUKSEK ORTALAMA, sirasiyla degerlendirilecektir.
Maglup olup tur atlamaya hak kazanan sporcular, sonraki tura ortalamalarina gore yerleseceklerdir.

3 BANT VETERANLAR TURNUVASI YENI PUANLAMA SISTEMI
DERECE PUAN DERECE PUAN DERECE PUAN
1. 1200 6.tur 2 80 6.tur 3. 75
2. 810 5.tur 2. 70 5.tur 3. 65
34 540 4.tur 2 60 4.tur 3 55
5-8 390 3.tur 2. 50 3.tur 3. 45
9-16 270 2.tur 2. 40 2.tur 3. 35
17-32 150 1.tur 2. 30 1.tur 3. 25

Ana turnuva 6ncesi (Ana turnuva son 32 sporcuyu ifade eder), sporculara her bir

galibiyeti icin +3 galibiyet puani verilecektir. Ornegin 5 mag kazanip, 5.turu 2. olarak
tamamlayan sporcu klasmanda 70+15=85 puan alacaktir.

Ana turnuvaya katilim hakki elde eden son 32 sporcu ise, sadece derecesine
gore hak ettigi puani alacaktir.

CEZA

Musabakalara kesin kayit yaptirdigl halde mazeretsiz olarak gelmeyen veya ilk magini oynadiktan sonra mazeretsiz olarak
turnuvayi terk eden sporculara -8 ceza puani ve TBF Disiplin Kurulu talimati geregince 6 aydan az olmamak kaydi ile miisabakalardan
men cezasi verilecektir. Ayni durum sezon igerisinde 2 kez tekrarlandigl takdirde ikinci ceza alinan tarihten itibaren 1 yil resmi
misabakalardan (il sampiyonalari dahil) men cezasi ile cezalandirilacaktir. istenildigi takdirde belge ibraz etmeyen sporcularin
mazeretler kabul edilmeyecektir. Tiim mazeretler bilardoteknik@gmail.com adresine mail atilarak bildirilecektir.

Musabakalarda “SARI KART-KIRMIZI KART” uygulamasi yapilacaktir. V.A.R sistemi kullanilacaktir.

LISANS
Hakem veya Turkiye Bilardo Federasyonundan resmi bir yetkili tarafindan istenildiginde T.C. Kimlik numarasi ve glincel resmin
bulundugu bir resmi kimlik belgesi veya lisans ibraz etmek zorunludur.



KIYAFET

Sporcu kiyafetleri, siyah kumas pantolon (kanvas, keten, kadife veya kot pantolon ile misabakaya gikilamaz.) — siyah kemer —
siyah ayakkabi veya siyah spor ayakkabi (Ayakkabi siyah tek renk olmali ve ayakkabinin tabaninin alti hari¢ hicbir yerinde baska renk
bulunmamalidir) — siyah uzun ¢orap - uzun veya kisa kollu polo yaka T-shirt seklinde olacaktir. T-shirt sirt kisminda; Ulke ismi, kullip ismi,
sponsor ya da kullip logosu disinda herhangi bir reklam, yazi veya desene izin verilmez.

REKLAM

Sporcular, T-Shirt Gzerinde gogls kisminda veya kollarinin omuza yakin bolgelerinde, U.M.B. Kurallarina uyarak (her sponsor
icin max. 80 cm?) reklam tasiyabilirler. Organizasyon icin bir ana sponsor belirlenmis ise tim sporcularin ana sponsor reklamini
tasimalari mecburidir. Bu durumda kullanilacak reklam arglimanlari federasyon tarafindan temin edilecektir.

TIME-OUT

Time-Out uygulamasi tim maglar icin 2 kez olup siire bitiminde otomatik gegcis olacak ve sporcunun time-out deklare etmesi
gerekmeyecektir. Vurus sonrasinda time-out kullanildigi hakem tarafindan sporcuya bildirilecektir. Penalti vuruslarinda time-out hakkini
tamamlamis sporcular igin ek time-out hakki verilmez.

ISINMA

Rakip i1sinirken hakeme bilgi vermeksizin masa terk edilemez. Hakeme bilgi verildigi takdirde rakip isinirken masa terkedilebilir.
Anons edildikten sonra uygun siirede sporculardan herhangi bir sporcu masaya gelmemis ise masaya gelmis olan sporcu i1sinmaya
baslar. Isinan sporcunun siiresi doldugunda diger sporcu hala masaya gelmemis ise yine de i1sinma slresi baslatilir. Bahsi gegcen sporcu
Isinma siresi icinde masaya gelir ise kalan sireyi 1sinmak igin kullanabilir. Eger 1sinma siiresi tamamlandiktan sonra masaya gelir ise ek
isinma hakki verilmez. Onceden deklere edilmis mag saatinden itibaren 15 dakika icerisinde sahaya ¢ikmayan sporcu hitkmen maglup
edilecektir. Masa misait ise mag saatinden15 dakika dnce anons yapilabilir. TUm sporcular énceden ilan edilen mag saatinden 15 dakika
once salonda hazir bulunmak zorundadir.

MOLA

Musabaka bitis sayisinin yarisina ulasildigl vurus sirasinin sonunda veya yarisinin gegcildigi vurus sirasi sonunda herhangi bir
sporcunun veya hakemin talebi ile mola kullanilabilecektir. Misabakalarda mola siireleri 5 dakikayl gecemez. Mola siiresi bitiminde
sporcular masada hazir bulunmak zorundadirlar. Herhangi bir sporcu mola siresi bitiminde masada bulunmaz ise hakem 3 dakika mola
gecikme anonsu yapar. Normal mola slresinde masaya gelmeyip 3 dakikalik gecikme siiresi icerisinde masaya gelen sporcu ihtar cezasi
alir. Bir mag igerisinde iki ihtar alan sporcu (ihtarlar herhangi bir nedenle olabilir) magi kaybeder. Mola gecikme anonsu sonrasinda 3
Dakika icerisinde masaya gelmeyen sporcu mag skoru ne olursa olsun maglup ilan edilir. Mide barsak rahatsizliklari durumun istisna
kapsamindadir ve bu durum hakeme 6nceden bildirildigi takdirde Bas Hakem ya da MHK (yelerince degerlendirilir. Durum hakem
tarafindan tutanak ile tespit edilir.

iTIRAZLAR
Her tiirlii itirazlar 1000TL mukabilinde yapilacak olup, itirazin teyidi nispetinde bu licret Federasyona gelir kaydedilecektir. itiraz
hakh goriliirse, yatirilan Ucret itiraz sahibine iade edilecektir.

MALi HOKUMLUKLER
Tiim sporcular harcirahlarini bagl olduklari Genglik ve Spor il Midiirliikleri’nin biitce imkanlari dahilinde alabileceklerdir.

opUL

Dereceye giren sporculara kupa ve/veya madalya verilecektir.

DIGER HUKUMLER

Bu talimatta yer verilmeyen konular UMB OYUN KURALLARI temel alinarak teknik kurul ve ilgili yénetim kurulu Gyelerince
degerlendirilecektir.

YURURLUK VE iLGA

Teknik kurul gerekli gérdugu hallerde talimat ile ilgili degisiklikler yapabilecek, degisiklikleri turnuva salonunda ve/veya Tirkiye
Bilardo Federasyonu resmi web sitesinde ilan edecektir.

Bu Talimat, 2026 yili TBF 3 Bant Veteranlar Turkiye Sampiyonasi 1.Etap icin gecerli tek talimattir.

Bu Talimat, kendisinden 6nce yayinlanan konu ile ilgili tim talimatlarin hiikiimlerini ortadan kaldirir.

Bu Talimatta degisiklik yapma yetkisi sadece T.B.F.’na aittir.



