) TURKIYE BILARDO FEDERASYONU
2024 YILI UG BANT KULUPLER ARASI BIRINCI LIG PLAY-OFF
MUSABAKALARI MUSABAKA TALIMATI

BiRINCi BOLUM
GENEL
HUKUMLER

MADDE-1

AMAC: Bu talimatin amaci, Ulkemizde oynanacak olan 2024 Yii 3 Bant 1.Lig misabakalarinin
hazirhdi, oynanmasi ve tescili ile bu musabakalarin uluslararasi kural ve usullere uygun olarak yonetimi
konusunda Bilardo Federasyonu tarafindan uygulanacak esas ve usulleri belirlemektir.

MADDE-2

KAPSAM: Bu talimat, Ulkemizde oynanan 2024 Yili 3 Bant 1.Lig misabakalarinin hazirligi,
oynanmasi ve tescili ile miusabakalara iliskin olarak meydana gelebilecek her turll itirazin karara baglanmasi
ile ilgili usul ve esaslari kapsar.

ICERIK: Bu Talimatta bahsi gegen;

G.S.G.M. : Genglik ve Spor Genel Mudurlaguna,

T.B.F. : Turkiye Bilardo Federasyonunu,

G.S. I.M.: Genglik ve Spor il Mudurligana,

U.M.B. : Dunya Bilardo Birligini,

Yonetim Kurulu: Turkiye Bilardo Federasyonu Ydnetim Kurulunu ifade eder.

IKINCi BOLUM
TEKNIK
HUKUMLER

MADDE-3
LISANS: Kullipler sporculari igin kuliipleri adina lisans ¢ikaracaklar ve lisansi olan sporcularinin ise
vizesini yaptirmis olacaklardir. Lisansi olmayan ve vizesi yaptiriimayan sporcular misabakalara katilamazlar.

MADDE - 4
LIGE KATILACAK KULUPLER

2023 Yih 1. Ligde micadele etmis ve kime dismemis kulliplerden 2024 yili igin basvuru yapacak
kulUpler ile 2023 yili yikselme ligi sonucunda 1. Lige yukselen kulliplerden asagidaki sartlari devam ettiren
kulupler 2024 yih 1. Lig musabakalarina katilacaklardir.

illerde olusturulan Bilardo ihtisas Kultipleri,

Bilardo subesi acarak G.S.I.M.” ne tescillerini yaptiran spor kullipleri,
Bilardo subesi acarak, G.S.I.M.” ne tescillerini yaptiran Universite

kulGpleri,

Kuliip faaliyetleri arasinda bilardo bransi olan G.S. i.M. tescilli tim kullpler.



MADDE -5

KULUPLERIN

OLUSUMU

Her spor kuliibi misabakalara yalnizca 1(bir) takim ile katilabilecektir.

2024 Yih 1. Lig Play-off misabakalarinda oynayacak herhangi bir kullibln sporcusu ayni ligde
oynayacak baska bir kuliiblin antrenéri olarak gérev yapamaz.

KulGp antrendru sporcu lisansina sahip oldugu takdirde kendi kulibunde sporcu olarak oynayabilir.

Bir antrendér misabakalara katillacak olan kulliplerden sadece 1(bir) tanesi icin antrenorlik
yapabilecektir. Birden fazla kullbuin ayni antrenoérliik belgesi kullanmis oldugu tespit edilirse ilgili kulGpler
musabakalara katilamayacak, hukmen maglup sayilacak ve katihm Ucreti ddemis olsalar dahi iade
edilmeyecektir.

Birinci Ligde yer alacak olan kullpler maclara 4 sporcu ile ¢ikacaklardir. KulUpler sporcu sayisi
bakimindan serbesttir.

Tdm kullpler basvuru sirasinda iletecekleri kultp bilgi formunda bulunan sporcu listesi kisminda
sporcu siralamalarini maga ¢ikacak siralama seklinde bildireceklerdir.

Kullipler maga g¢ikacaklar listede sporcu siralamasina uymakla mukelleftir. Ornegin; 1 numarada
belirtilen sporcu oynatilmiyor ise 2. sporcu birinci olarak yazilacaktir. Birden fazla yedek sporcu sahaya
¢lkacak ise bildirilen sira numaralarina gore oncelik verilecektir.

Yedek sporcu oynatilacak ise ilgili maga ¢ikmadan en az 30 dakika dnce oynayacak sporcu isimleri
antrendr veya kullp kaptani tarafindan imzal sekilde teknik kurula bildirilecektir.

Yedek sporcu bildirimi her mag icin yapilacak olup herhangi bir macta bildirim yapilmaz ise kullp bilgi
formunda bildirilen sporcu siralamasindaki ilk 4 sporcu sirasi ile anons edilecektir.

MADDE - 6

BiRINCi LIG MUSABAKALARI

A — Gruplarin olugumu:

Baslangi¢ siralamasi olusturulurken 2. Ligden terfi eden kullpler listenin altina derecelerine goére
yerlestirilecektir.

24 kullp siralamalarina goére 4 torbaya ayirilacak, ilk 6 sirada yer alan kultpler 1. Torbada, 7-12 sirada
olan kullipler 2. Torbada, 13-18 arasinda olan kullipler 3. Torbada ve diger kulGpler 4. Torbada yer alacaktir.
Her torbadan bir kullip ¢ekilmek kaydi ile 4 kullipten olusan 6 grup olusturulacaktir.

B — Musabakalar: Ayni sirali sporcular arasinda oynanmak kaydi ile;

Eleme turu 30 sayi, 45 isteka ve 40 saniye kurali ile mesafe sisteminde 4 kullpten olusan 6 grup olarak
oynanacaktir. Sporcularin yaptiklari maglarda son isteka hakki ve beraberlik olacak, sari topla oynayan sporcu
daha 6nce magi bitirememis ise son isteka hakkini ASO vurusu ile baslayarak magin bitis sayisina
ulasabilecek sekilde kullanacaktir. Sporcularin yaptiklari maglarda galibiyet icin 2 puan averaji, beraberlik i¢in
1 puan averaji, maglubiyet igin ise O (sifir) puan averaji verilecektir. KulUplerin mag¢ sonuglarinda ise puan
averajl fazla olan kullip galip olacak, puan averajlar esit olur kuliip magi berabere tamamlanmis olacaktir.

Gruplarda kulUpler; galibiyet i¢in 2, beraberlik igin 1, maglubiyet icin 0 mag puani puan kazanirlar.

Gruplarda kulplerin siralamasi yapilirken; sirasiyla 6nce Mag Puanlari, esitlik halinde Puan Averajlari,
esitligin devami halinde ise Genel Ortalamalar, En ylksek 1. Seri, En ylksek 2. Seri, En ylksek ortalama,
Kendi aralarinda oynadiklari mag icin yukarida sayilan tim kriterler, kura siralamasi dikkate alinacaktir.

Grubunda ilk 2 sirayi alan 12 kulUp ile grup Gglnculerinden siralama kriterleri en iyi olan 4 kullp Ust
turda mucadele etme hakki kazanacaklardir.

Tur sonunda tur atlayan kulUplerin siralamasi yapilirken sirasiyla; énce Grup Dereceleri, sonra Toplam
Mag Puanlari, Toplam Puan averajlari, esitligin devami halinde ise Genel Ortalamalar, En Yuksek 1. Seri, En
yuksek 2. Seri, En yilksek ortalama, alfabetik isim siralamasi dikkate alinacaktir.

Tur atlayan 16 kulGp Final grubu oynama hakki kazanacak ve merdiven sistemine yerlestirilerek turnuva
sonuna kadar bu sekilde devam edilecektir.

Merdiven sistemi asagidaki siralamaya gore
uygulanacaktir. 1-16 / 8-9/5-12/4-13/3-14/6-11/
7-10/ 2-15



C - Final grubu 40 sayi Gzerinden 40 saniye kurall uygulanacak sekilde oynanacak, isteka sinirlamasi
olmayacaktir. Sporcularin yaptiklari maglarda son isteka hakki ve beraberlik olacaktir.

Final grubu maclarinda kullplerin berabere kalmalari durumunda; 6nce o mactaki kulip genel
ortalamasi, En yuksek 1. Seri, En yUksek 2. Seri, kura siralamasi dikkate alinacaktir. Kura éncesindeki tim
kriterler esit oldugu takdirde kullplerin belirleyecedi 2 ser sporcu ile 15 sayilik penalti atiglari sonucu
belirleyecektir.

KulUpler icin Penalti atislari: Her iki kullipten birer sporcu bant atisina katilacak, bant atisini kazanan
kuliip ASO vurusu ile maga baglayacaktir. Sayi yapildiginda ayni kulibdn diger sporcusu vurus yapacak, say
kaginildiginda diger kulibln siradaki sporcusu kalan pozisyondan devam edecektir. Vurus 6éncesinde penalti
atiglarina katilan 2 sporcu pozisyon hakkinda mizakere yapabilecek ancak bunun igin ek silre
uygulanmayacaktir. Penalti atiglari igin her kuliibin bir Time- Out hakki olacaktir. 15 Sayiya ulasan kulip magi
tamamlamis olacak, ikinci sirada oynayan kultibun son isteka hakki olacak ve ASO pozisyonundan baglayarak
15 saylya ulasabilecek sekilde kullanacaktir. 15 sayilik penalti magi da berabere biter ise her iki kulip da ASO
vurusu ile baglayacak sekilde ayni sistem ile sayi kacirana kadar penalti atisi yapilacak ve ASO vurusundan
fazla say1 geken kuliip magi kazanmis olacaktir.

Final muUsabakasina kadar olan tim muisabakalarda her 4 mac¢ sonuna kadar oynanacak, final
mulsabakasinda sonucun kesinlestigi anda misabaka sona erdirilecektir.

Turnuva siralamasi yapilirken 1. turda elenen kulUpler; grup dereceleri 6nce olmak kaydi ile yukaridaki
kriterlere gore siralanacak, Final Grubunda elenen kullpler ise elendikleri turdaki verilerine gére yukaridaki
kriterler goéz 6nuine alinarak siralanacaktir.

D — Turnuva sonunda sampiyon olan kulliblimiiz ulusal turnuvalarda Ulkemizi temsil etme hakki elde
edecektir. Birden fazla kultp ile katilinabilecek uluslararasi turnuvalar olur ise sirasiyla 2-3. vs. kulupler
uluslararasi mucadelelere katilabilecektir. Uluslararasi misabakalara katilma hakki eden kulUplerimiz turnuva
sonunda 5 is gunu igerisinde yurt digi musabakalarina katilacagina dair yazil taahhutte bulunacak, taahhutte
bulunmamasi durumunda yurt disinda micadele etme hakki turnuva sirasina gére sonraki kulliplere gececek
ve bu kullpler 2 is guinu i¢erisinde yazil taahhatte bulunacaklardir.

Yurt digi musabakalarina katiima hakki elde eden kultpler taahhutte bulunmasina ragmen herhangi bir
sebeple misabakalara katilmaz ise disiplin kuruluna sevk edileceklerdir.

MADDE -7

KATILMA HAKKI BULUNAN KULUPLER
2023 Yili 1. Lig misabakalari sonucu ve ylkselme grubundan katilan kullpler siralamasi asagidaki
sekilde olugsmustur.

1-FBN BSK 13-MECIDIYEKOY SPOR KULUBU
2-GOZTEPE SKD 14-MODI BSK

3-DUZCE GENCLIK HIZMETLERI  15-SAKARYA UNIVERSITESI SK
4-GOLBASI BELEDIYE 16-AKTIM GRUP BSKD

5-ANTALYA AKDEMIR BSK 17-YENIMAHALLE SK

6-ETASIS BSK 18-EURASIA MAKSIMUM SKD
7-ANKARA HEMSINSPOR 19-SATO BILARDO GSK

8-GOLCUK BELEDIYE SK 20-DIYARBAKIR BSKD

9-SINOP SPOR KULUBU 21-DOLUNAY BILARDO SPOR KULUBU
10-CADDE BSK 22-KIRSEHIR BELEDIYESI GENCLIK SPOR KULUBU
11-ELAZIG YOLSPOR 23-IZMIR BILARDO SK

12-ANTALYA BSK 24-ETIMESGUT LIMAJ BSK

MADDE - 8 KUME DUSME
A — Mlsabakalar sonucunda son 2 sirada yer alan 2 kullip kiime dusecektir.
B — 2024 yil 1. Lig musabakalarina bagvurmayan kulupler kime digecek ve bu durumda 2023 yih
yukselme liginde siradaki kullp 1. Lig maglarina davet edilecektir.



DORDUNCU
BOLUM GENEL
HUKUMLER

MADDE -9

KIYAFET

Sporcu kiyafetleri; siyah kumas pantolon (kanvas, keten, kadife veya kot pantolon ile misabakaya
cikilamaz.) - siyah kemer — siyah ayakkabi veya siyah spor ayakkabi (Ayakkabi siyah tek renk olmali ve
ayakkabinin tabaninin alti hari¢ hicbir yerinde baska renk bulunmamalidir) — siyah uzun ¢orap —EN FAZLA 2
RENKTEN olusan uzun veya kisa kollu polo yaka T-shirt seklinde olacaktir. Bu iki rengin tonu baska renge
kagmamak ve renk butiinliigini bozmamak kaydi ile degisebilir. iki rengi ayiran ince gizgi farli renkte olabilir.
T-shirt kol ucunda, alt lastik kisminda veya yaka kisminda 2 rengi gegmemek kosulu ile FARKLI RENK ve
DESENLER bulunabilir. T-shirt sirt kisminda; Sporcu ismi, Ulke ismi, kullip ismi, sponsor ismi, sponsor ya da
kullip logosu disinda herhangi bir reklam, yazi veya desene izin verilmez. Ayrica kullpler T-Shirt yerine uzun
kollu gomlek, yelek ve papyon kombinasyonu kullanabilirler. Bir kulibln sahaya ¢ikacak tum sporculari ayni
giysileri giymelidir.

MADDE -

10

REKLAM

KulUpler ve sporcular reklam tasima hakkina sahiptir.

Misabaka esnasinda ve kiyafet tizerinde kullanilacak reklamlar icin UMB kurallarina uyma zorunlulugu
vardir. Gogus bolimiinde ve gomlek kollarinda ve her reklam icin 80 cm2 ‘den fazla ebatta olmamak kaydi ile
reklam ve tanitim yapilacaktir.

Milli sporcular o yil icin kulUpte yer almis iseler Ay Yildiz kokart takabileceklerdir. Bu sporcular goguste
ve sol tarafta reklam tasiyamazlar. Eski yillara ait millilik o yil icin kokart takma hakki vermez.

Federasyonun lige sponsor bulmasi halinde tim sporcular bu ana sponsorun logosunu tasimak

zorundadir.

MADDE - 11

SPORCU LISANS VE TRANSFER iSLEMLERI

Lisans ve vize islemleri www.bilardo.gov.tr web adresinden lisans islemleri butonuna tiklanarak 6deme
yapilp ilgili belgeler ile GSIM’ ne bagvurarak yapilabilmektedir.

Kalip bilgi formunda yazili sporcularin lisanslari magtan énce kontrol edilecektir. Kullp bilgi formuna
yazilmig olsa dahi mag¢ 6ncesinde yapilan kontrolde lisansi aktif olmayan ya da transfer islemi
gerceklesmeyen sporcular oynayamayacaktir.

MADDE -

12 MOLA

A — Misabaka bitis sayisinin yarisina ulasildigi veya gecildigi vurus sirasi sonunda ya da 45 istaka
sinirlamasi olan misabakalarda birinci oyuncu i¢in 23’Uncl 1staka tamamlanmis oldugunda musabaka bitis
sayisinin yarisina ulagilamadig takdirde herhangi bir sporcunun ya da hakemin iste@i ile mola hakki
kullanilabilir. Her iki sporcu da mola kullanmak istemez ve hakemin de ihtiyaci olmaz ise mola kullanilmadan
macga devam edilebilir. Bu durumda hakem inisiyatifinde olan ihtiyag molasi disinda bir mola kullanilamaz.
Musabakalarda mola sureleri 5 dakikadir.

B — Sporcularin ihtiya¢ dolayisi ile isteyecekleri mola talepleri hakem inisiyatifindedir. Bu molalar 3
dakikayl gecemez.

MADDE -13

HUKMEN

YENILGI

Asagidaki durumlarda kultpler hiikmen yenik sayilir;

A — Sahaya 3 kisiden az sporcu ile gcikmak,

B — Lisanssiz veya vizesi eksik sporcu oynatilmasi,

C — Cezali sporcu oynatilmasi

D — KulUpler misabaka saatinde hazir olmak zorundadir. Anons edilen kulUpler 15 dakika beklenir. Bu
sure icinde de sahaya ¢cikmayan kullip ya da herhangi bir sporcu hilkmen maglup edilir.


http://www.bilardo.gov.tr/

MADDE - 14
KULUP BASVURULARI
2024 yih 3 Bant 1. Lig play-off misabakalarina katilacak kullpler kulibin lige katihmi
icin bilardoteknik@gmail.com adresine mail génderecek ve telefonla TBF’na bilgi vereceklerdir.
Bu mailde; .
1. Turkiye Bilardo Federasyonu Kullpler Arasi Lig Misabakalari Bagvuru Formu (Miharld ve Imzali)
il Midurltiklerinden alinmis “Kuliip Bilgi Formu” fotokopisi,
Kulip Antrendérinin “Antrendrlik Belgesi” Fotokopisi, (En az 2. Kademe)
Kullp ve Kulip Antrenorina ile yapilmis olan sézlesme,

“Katiim Bagvuru Ucreti” banka dekontu fotokopisi (Havale/EFT agiklamasinda mutlaka Kullip ve Sehir
ismi belirtilmelidir) bulunmalidir.

akrwp

Son basvuru tarih ve saati sonrasi tim bagvurular incelenecek ve eksik belgesi olan kullpler yatirmig
olduklari katilm bedeli iade edilmek kaydi ile turnuvaya alinmayacaktir. Bagvuru belgeleri tam ve eksiksiz
olan kullpler kura ¢ekimine dahil edilecektir.

MADDE - 15

BASVURU

SURESI

Son basvuru tarihi 25 Nisan 2024 saat: 17:00 olarak belirlenmistir.

Tam belgeler son basvuru tarihinden énce posta ile ya da elden Federasyona teslim edilecek, bagvuru
sonrasinda ya da Turnuva salonunda evrak teslim alinmayacaktir. Posta ile gonderilen evraklarda gecikme
olmasindan Federasyonumuz sorumlu degildir.

UGUNCU BOLUM

CEZALAR VE

ITIRAZLAR MADDE

-16

Kullp idarecisi, antrenéri veya sporcusu itiraz etmek istediginde 300 TL itiraz bedelini Federasyon
Hesap numarasina yatirmak veya makbuz karsihdi Federasyon yetkilisine vermek suretiyle itirazda
bulunabilirler.

KulUpler Talimat hikimlerine uymamalari veya sportmenlik disi davraniglarda bulunmasi halinde TBF
Disiplin Kuruluna sevk edilir.

DORDUNCU BOLUM

YURURLUK VE

ILGA MADDE-17

Bu Talimatta degisiklik yapma yetkisi sadece TBF’na aittir.

Bu Talimat yayinlandidi tarihten énceki ilgili sampiyona ile alakali tim uygulamalari sona erdirir.

Teknik Kurul veya Organizasyon Kurulu gerekli gérdigu takdirde bu talimatta degisiklik
yapabilir ve resmi sitesinde yayinlar. Musabakalar bagladiktan sonra yapilacak degisiklikler turnuva
salonunda ilan edilir.

Bu Talimatin uygulanmasinda TBF tek yetkilidir.


mailto:bilardoteknik@gmail.com

