TURKIYE BiLARDO FEDERASYONU
2023 YILI 3 BANT KULUPLER ARASI
BiRINCi LIGE YUKSELME MUSABAKA TALIMATI

BiRiNCi BOLUM

GENEL HUKUMLER

MADDE -1

AMAC: Bu talimatin amaci, Ulkemizde oynanacak olan 2023 yili kuliipler arasi 3 Bant 1. Lige yiikselme
miisabakalarinin hazirhgi, oynanmasi ve tescili ile bu misabakalarin uluslararasi kural ve usullere uygun olarak
yonetimi konusunda Bilardo Federasyonu tarafindan uygulanacak esas ve usulleri belirlemektir.

MADDE -2

KAPSAM: Bu talimat, Glkemizde oynanacak kullipler 3 Bant 1. Lige yikselme miisabakalarinin hazirlig,
oynanmasi ve tescili ile miisabakalara iliskin olarak meydana gelebilecek her tiirld itirazin karara baglanmasi ile ilgili
usul ve esaslari kapsar.

ICERIK

Bu Talimatta bahsi gecen;
GSGM: Genglik ve Spor Genel MudurlGgin,
TBF: Tirkiye Bilardo Federasyonunu,
GSIM: Genglik ve Spor il Midirligind,
UMB: Diinya Bilardo Birligini,
OK: Lig Organizasyon Komitesini ifade eder.

iKiNCi BOLUM

TEKNiK HUKUMLER

MADDE -3

LISANS: Takimlar sporculari igin kuliipleri adina lisans ¢ikaracaklar ve lisansi olan sporcularinin ise vizesini
yaptirmis olacaklardir. Lisansi olmayan ve vizesi yaptirilmayan sporcular miisabakalara katilamazlar.

MADDE -4

LIGE KATILACAK KULUPLER

1 - illerde olusturulan Bilardo ihtisas Kuliipleri,

2 - Bilardo subesi acarak GSiM’ ne tescillerini yaptiran spor kuliipleri,

3 - Bilardo subesi acarak, GSIM’ ne tescillerini yaptiran Universite takimlari,
4- Kuliip faaliyetleri arasinda bilardo bransi olan GSIM tescilli tiim kuliipler.

2023 Yili 1. lig misabakalarinda ya da 2023 yilinda herhangi bir nedenle kiime disen kullipler 2023 Yili
Birinci Lige Terfi misabakalarina katilamayacaklardir.

2022 Yili 1. lig misabakalarinda kiime disen kullipler basvuru yaptig takdirde Kullpler siralamasinin 1 ve
2. siralarina derecelerine gore yerlesecek, 2022 yilinda 1. Lige Terfi misabakalarinda micadele etmis kullpler
derecelerine gore 3. siradan baslayarak listeye yerlestirileceklerdir. Bu Kullplerin disinda basvuru yapan kuliipler
olur ise kura cekilerek ilgili listenin altina yerlesecekler ve turnuva baslangi¢ siralamasi bu sekilde olusacaktir.

Her spor kullibli miisabakalara yalnizca 1(bir) takim ile katilabilecektir.



2023 Yil Yiikselme liginde oynayacak herhangi bir kulliblin sporcusu ayni ligde oynayacak baska bir kullbiin
antrenori olarak gérev yapamaz. Kullip antrendrii sporcu lisansina sahip oldugu takdirde kendi kulliblinde sporcu
olarak oynayabilir.

Bir antrendr misabakalara katilacak olan kulliplerden sadece 1(bir) tanesi icin antrendrlik yapabilecektir.
Birden fazla kullbin ayni antrenorlik belgesi kullanmis oldugu tespit edilirse ilgili kullipler misabakalara
katilamayacak, hilkmen maglup sayilacak ve katilim Uicreti 6demis olsalar dahi iade edilmeyecektir.

MADDE -5

TAKIMLARIN OLUSUMU

1 - 2023 yih 1. Ligde misabakaya ¢ikmis olan sporcular 2023 yili yikselme liginde baska bir takim adina
yarisamazlar.

2 - Ligde yer alacak olan takimlar maglara 4 sporcu ile ¢ikacaklardir.

3 - Kullpler sporcu sayisi bakimindan serbesttir.

4 - KulGpler maga cikacaklari listede sporcu siralamasina uymakla miikelleftir. Ornegin; 1 numarada
belirtilen sporcu oynatilmiyorsa 2. sporcu birinci olarak yazilacaktir. 2 Yedek sporcu sahaya ¢ikacak ise de sira
numaralarina gére 6ncelik verilecektir.

5 - Tim Kullpler sporcu siralamasini belirlemekte serbest olup basvuru evraklari arasinda bulunan Kuliip
bilgi formunda sporcu siralamasi oynayacak sporcu siralamasina gore yazilacaktir.

6- Sahaya ¢ikacak sporcularin listesi mag baslamadan en az 30 dk. 6nce takim antrendri ya da takim kaptani
tarafindan bildirilecek, bildirim yapilmaz ise basvuru esnasinda bildirilmis ilk dort sporcu sahaya ¢ikacaktir.

MADDE —6

KIYAFET

1 — Sporcu kiyafetleri, siyah kumas pantolon (kanvas, keten, kadife veya kot pantolon ile misabakaya
¢ikilamaz) - siyah kemer — siyah ayakkabi veya siyah spor ayakkabi (Ayakkabi siyah tek renk olmali ve ayakkabinin
tabaninin alti harig higbir yerinde baska renk bulunmamalidir) — siyah corap —EN FAZLA 2 RENKTEN olusan uzun veya
kisa kollu polo yaka T-shirt seklinde olacaktir. Belirtilen 2 renk farkh renklere kaymamak sarti ile farkl tonlara sahip
olabilir. iki rengi ayiran ince cizgi farli renkte olabilir. T- shirt kol ucunda, alt lastik kisminda veya yaka kisminda 2
rengi gegmemek kosulu ile FARKLI RENK ve DESENLER bulunabilir. T-shirt sirt kisminda; Ulke ismi, kullp ismi,
sponsor ya da kullip logosu disinda herhangi bir reklam, yazi veya desene izin verilmez.

2 — Bir takimin sahaya ¢ikacak tim sporculari ayni giysileri giymelidir.

MADDE -7

REKLAM

1 — Kultpler ve sporcular reklam tasima hakkina sahiptir.

2 — Muisabaka esnasinda ve kiyafet Gzerinde kullanilacak reklamlar icin UMB kurallarina uyma zorunlulugu
vardir. Gogls boélimiinde ve gémlek kollarinda ve 80 cm? den fazla ebatta olmamak kaydi ile reklam ya da tanitim
yapilabilecektir.

3 — Milli sporcular o yil icin takimda yer almis iseler Ay Yildiz kokart takabileceklerdir. Eski yillara ait millilik
o yil icin kokart takma hakki vermez.

4 — Federasyonun lige sponsor bulmasi halinde tiim sporcular bu ana sponsorun logosunu tasimak
zorundadir.

MADDE - 8

SPORCU LiSANS VE VIZE iSLEMLERI

Lisans ve vize islemleri www.bilardo.gov.tr web adresinden lisans islemleri butonuna tiklanarak édeme
yapilp ilgili belgeler ile GSIM’ ne basvurarak yapilabilmektedir.

MADDE -9

KUME DUSME — BIRINCI LIGE TERFi

A — Bir alt kiime heniiz tesekkil etmediginden kiime diisme s6z konusu olmayacaktir.

B — Kullipler Birinci Lige Terfi misabakalari sonunda basarili olan 2 takim Birinci lige terfi edecektir. Birinci
Ligde oynama hakki olan herhangi bir kullp ligden c¢ekildigini veya feshedildigini aciklamasi halinde yénetim kurulu
tarafindan uygun goruliirse daha fazla kuliip siralamasina gore birinci lige terfi edebilecektir.

C—2023 yiliigerisinde kiime diisen takimlar 2023 yili yiikselme musabakalarina katilamazlar.


http://www.bilardo.gov.tr/

MADDE - 10

YUKSELME LiGi MUSABAKALARI

A — Misabakalar ayni sirali sporcular arasinda ilk turlar 30 sayi, 45 Istaka ve 40 saniye kurali ile mesafeli
sistemle oynanacaktir.

Maclarda son istaka hakki ve beraberlik olacaktir.

Son istaka hakki ASO vurusu ile kullanilacak ve magin bitis sayisina ulasabilecek sekilde kullanacaktir.

Final grubu ceyrek final misabakalarina kadar 40 sayi, 45 istaka ve 40 saniye kurali ile oynanacak, ¢ceyrek
final musabakalari ve sonrasinda istaka sinirlamasi olmayacaktir.

B — Takimlar, galibiyet icin 2, beraberlik i¢in 1, maglubiyet icin O puan kazanir.

C — Gruplarda takimlarin siralamasi yapilirken; sirasiyla 6nce takim puanlari, esitlik halinde puan averajlari,
esitligin devami halinde ise Genel Ortalamalar, En yliksek 1. Seri, En yiksek 2. Seri, En yilksek ortalama, Kendi
aralarindaki mag icin yukarida sayilan tim kriterler, kura siralamasi dikkate alinacaktir.

1.Tur sonunda tur atlayan takimlarin siralamasi yapilirken; sirasiyla dnce grup dereceleri, sonrasinda takim
puanlari, esitlik halinde puan averajlari, esitligin devami halinde ise Genel Ortalamalar, En yiksek 1. Seri, En yliksek
2. Seri, En yliksek ortalama, Alfabetik isim siralamasi dikkate alinacaktir.

Final Grubu musabakalarindan itibaren tek mag eleme sistemine gecilecek ve maci kazanan takim bir Gst
tura ylkselecektir. Beraberlik durumunda o macta genel ortalamasi yiiksek olan takim bir Gst tura yikselecektir.
Cekilen sayilarin esit olmasi halinde En ylksek 1. Seri, En yiksek 2. Seri, kura siralamasi dikkate alinacaktir. Kura
oncesindeki tim kriterler esit oldugu takdirde salon sartlari uygun ise ve her iki kullipte onay verir ise mag tekrar
oynatilabilecektir. Tekrar oynandiginda yine her konuda esitlik olur ise takimlarin belirleyecegi 2 ser sporcu ile 15
sayllik penalti atislari sonucu belirleyecektir.

Takimlarin icin Penalti atislari:

Her iki takimdan birer sporcu bant atisina katilacak, bant atisini kazanan takim ASO vurusu ile maca
baslayacaktir. Sayi yapildiginda ayni kuliiblin diger sporcusu vurus yapacak, sayi kacirildiginda diger kullibiin siradaki
sporcusu kalan pozisyondan devam edecektir. Vurus 6ncesinde penalti atislarina katilan 2 sporcu pozisyon hakkinda
miizakere yapabilecek ancak bunun igin ek slire uygulanmayacaktir. Penalti atislari icin her kuliibiin bir Time-Out
hakki olacaktir. 15 Sayiya ulasan takim magi tamamlamis olacak, ikinci sirada oynayan kullibin son istaka hakki
olacak ve ASO pozisyonundan baslayarak 15 sayiya ulasabilecek sekilde kullanacaktir. 15 sayilik penalti magi da
berabere biter ise her iki takim da ASO vurusu ile baslayacak sekilde ayni sistem ile sayi kacirana kadar penalti atisi
yapilacak ve ASO vurusundan fazla sayi ¢ceken takim magi kazanmis olacaktir.

Turnuva siralamasi yapilirken 1. turda elenen takimlar; grup 2.leri Ustte, grup 3.leri altta olacak sekilde
yukaridaki kriterlere gore siralanacak, ¢eyrek final ve yari finalde elenen takimlar elendikleri turdaki verilerine gore
yukaridaki kriterler gz 6niline alinarak siralanacaktir.

D — Turnuva sekli ve gruplarin olusumu katilim sayisina gore belirlenecektir. Katlim sayisi turnuvanin
belirtilen slirede bitmesine engel teskil edecek diizeyde olur ise grup sistemi kullanilmayacak, ilk turdan itibaren
eleme sistemi uygulanacaktir.

E—2022 yilinda 1. Ligden diisen takimlar miisabakalara katilir ise ilgili turnuva siralamasina gore ilk iki siraya
yerlesecek ve diger takimlarin siralamasi 2022 yili yikselme ligi misabakalari sonuglarina goére belirlenecek, yeni
katilacak kullipler olur ise listenin sonuna kura ile yerlestirilecektir. Grup sistemi kullanilir ise Z sistemi, eleme sistemi
olur ise merdiven sistemi uygulanacaktir.

F- Grup musabakalarinda ilk magina ¢ikmayan kullipler ikinci mag icin de hilkmen maglup ilan edilir ve
gruptaki diger 2 kulip bu maclar icin 2 puan ve sifir averaj kazanirlar. Kalan 2 takim aralarinda tek macg yaparlar.
Grupta 2 takimda maca ¢cikmaz ise kalan tek kullip 4 puan, sifir averaj ve sifir ortalama ile siralamada yerini alir.
Grupta 3 takimda maca c¢ikmaz ise tur atlama sansi yakalayamayan siralama kriteri en yliksek grup 2.si olan kulip
tur atlar.

G- VAR sistemi uygulanacaktir.

Her sporcunun mag icinde 1 kez hakem kararina itiraz ve VAR'a gitme hakki bulunacaktir. Sporcu itirazinda
hakh ¢ikarsa 1 hakki geri verilecektir. Magin hakeminin gerekli gordigii her an VAR' a gitme hakki vardir.

VAR ekranina sadece hakem gidebilecek ve orada bulunan yardimci hakem ile birlikte pozisyonu
degerlendirerek kararini verecektir.



MADDE -11

MOLA

A- Msabaka bitis sayisinin yarisina ulasildigi vurus sirasinin sonunda veya yarisinin gegildigi vurus sirasi
sonunda herhangi bir sporcunun veya hakemin talebi ile mola kullanilabilecektir. Misabakalarda mola siireleri 5
dakikayi gecemez.

B- Sporcularin ihtiyac dolayisi ile isteyecekleri mola talepleri hakem inisiyatifindedir. Bu molalar 3 dakikayi
gecemez.

MADDE -12

HUKMEN YENILGI: Asagidaki durumlarda takimlar hiikmen yenik sayilir;

A — Sahaya 3 kisiden az sporcu ile ¢itkmak,

B — Lisanssiz veya vizesi eksik sporcu oynatilmasi,

C — Cezali sporcu oynatilmasi,

D — 2023 yih 1. Lig miisabakalarinda baska bir kullipte miisabakaya ¢ikmis sporcu oynatilmasi,

E — Bir antrendrlik belgesinin misabakalara katilacak olan 1(bir)den fazla kuliip tarafindan kultip antrenori
olarak beyan edilmesi. (Ayni antrendr belgesini kullanan tim kultpler hiikmen yenik sayilir.)

F — Takimlar miisabaka saatinde hazir olmak zorundadir. Anons edilen takimlar 15 dakika beklenir. Bu siire
icinde de sahaya ¢ikmayan takim hiikmen maglup ilan edilir.

MADDE - 13

KULUP BASVURULARI

1 —Yikselme ligine katilacak kultpler kultbin lige katilimi icin TBF’ na bilardoteknik@gmail.com adresine
mail gondererek dilekge ile basvuru yapilacaktir. Bu dilekce ekinde;

a. Turkiye Bilardo Federasyonu Kuliipler Arasi Lig Miisabakalari Basvuru Formu (Mihiirli ve imzali)

b. il Miidirliklerinden alinmis “Kuliip Bilgi Formu” fotokopisi,

c. Kulip Antrenériiniin “Antrendrlik Belgesi” Fotokopisi (Antrendr en az 2. Kademe antrendrlik belgesine
sahip olmalidir.)

d. Kuliip ile antrenor arasinda yapilmis olan antrenorlik s6zlesmesi,

e. “Katilim Basvuru Ucreti” banka dekontu fotokopisi (Havale/EFT agiklamasinda mutlaka Kuliip ve Sehir
ismi belirtiimelidir) bulunmalidir.

Tim belgeler son basvuru tarihinden 6nce posta ile ya da elden Federasyona teslim edilecek, basvuru
sonrasinda ya da turnuva salonunda evrak teslim alinmayacaktir. Posta ile gonderilen evraklarda gecikme
olmasindan Federasyonumuz sorumlu degildir. Evraklarin son basvuru siiresinden 6nce Federasyona ulagmig olmasi
gerekmektedir. Postaya verilmis olmasi yeterli degildir.

Son basvuru tarih ve saati sonrasi tim basvurular incelenecek ve eksik belgesi olan kullipler yatirmis
olduklari katilim bedeli iade edilmek kaydi ile turnuvaya alinmayacaktir. Basvuru belgeleri tam ve eksiksiz olan
kullpler kura ¢ekimine dahil edilecektir.

UcUNCU BOLUM

CEZALAR

MADDE — 14 CEZALAR VE ITIRAZLAR

1- Kullip idarecisi, antrendri veya sporcusu itiraz etmek istediginde 500 TL itiraz bedelini federasyon hesap
numarasina veya makbuz karsiligi Federasyon yetkilisine vermek suretiyle itirazda bulunabilirler.

2- Kullpler Talimat hikiimlerine uymamalari veya sportmenlik disi davranislarda bulunulmasi halinde TBF
Disiplin Kuruluna sevk edilirler.

DORDUNCU BOLUM

DIGER HUKUMLER

MADDE-15

YURURLUK VE iLGA

1 — Bu Talimatta degisiklik yapma yetkisi sadece TBF’ na aittir.

2 — Bu Talimat yayinlandigi tarihten dnceki tim uygulamalari sona erdirir.

3 —Teknik Kurul gerekli gérdiigii takdirde bu talimatta degisiklik yapabilir ve miisabakalar basladiktan sonra
yapilacak degisiklikler Federasyon resmi web sitesinde ve turnuva salonunda ilan edilir.

4 — Bu Talimatin uygulanmasinda TBF tek yetkilidir.


mailto:bilardoteknik@gmail.com

