TURKIYE BILARDO FEDERASYONU
UC BANT DiSIiPLIiNi
2017 YILI KULUPLER ARASI BiRiNCi LiG TALIMATI

BiRINCi BOLUM
GENEL HUKUMLER

MADDE-1

AMAC: Bu talimatin amaci, Ulkemizde oynanan 2017 Yili 3 Bant 1.Lig miisabakalarinin hazirligi, oynanmasi
ve tescili ile bu misabakalarin uluslararasi kural ve usullere uygun olarak yonetimi konusunda Bilardo Federasyonu
tarafindan uygulanacak esas ve usulleri belirlemektir.

MADDE-2

KAPSAM: Bu talimat, Ulkemizde oynanan 2017 Yili 3 Bant 1.Lig miisabakalarinin hazirligi, oynanmasi ve
tescili ile misabakalara iliskin olarak meydana gelebilecek her tiirlii itirazin karara baglanmasi ile ilgili usul ve
esaslari kapsar.

ICERIK: Bu Talimatta bahsi gecen;

G.S. G.M. : Genglik ve Spor Genel MudurlGgund,

T.B.F. : Tiurkiye Bilardo Federasyonunu,

G.S. i.M.: Genglik ve Spor il Midirligind,

U.M.B. : Diinya Bilardo Birligini,

Yonetim Kurulu: Tirkiye Bilardo Federasyonu Yonetim Kurulu

iKiNCi BOLUM
TEKNiK HOKUMLER

MADDE-3
LISANS: Takimlar sporculari igin kuliipleri adina lisans ¢ikaracaklar ve lisansi olan sporcularinin ise vizesini
yaptirmis olacaklardir. Lisansi olmayan ve vizesi yaptirilmayan sporcular misabakalara katilamazlar.

MADDE - 4
LIGE KATILACAK KULUPLER

Basvuru sayisinin yetersiz kalmasi nedeni ile birinci lig takim sayisi 24 takim ile sinirlandirilmistir. 2016 Yili 1.
Ligde miicadele etmis ve kiime diismemis kulliplerden basvuru yapan kullpler ile 2016 yih yiikselme ligi sonucunda
1. Lige yukselen kullpler ve Yonetim Kurulu karari ile 1. Ligde oynamasina karar verilen kulliplerden asagidaki
sartlari devam ettiren 24 Kullip 2017 yili 1. Lig misabakalarina katilacaklardir.

1 - illerde olusturulan Bilardo ihtisas Kuliipleri,

2 - Bilardo subesi agarak G.S. i.M."ne tescillerini yaptiran spor kuliipleri,

3 - Bilardo subesi agarak, G.S. i.M.’ne tescillerini yaptiran Universite takimlari
4 - Kuluip faaliyetleri arasinda bilardo bransi olan G.S. I.M. tescilli tim kuliipler



MADDE -5
TAKIMLARIN OLUSUMU

1 - Birinci Ligde yer alacak olan takimlar maclara 4 sporcu ile ¢ikacaklardir.

2 - Kullpler sporcu sayisi bakimindan serbesttir.

3 - Kullpler maca cikacaklari listede sporcu siralamasina uymakla miikelleftir. Ornegin; 1 numarada
belirtilen sporcu oynatilmiyor ise 2. sporcu birinci olarak yazilacaktir. Birden fazla yedek sporcu sahaya ¢ikacak ise
bildirilen sira numaralarina gore 6ncelik verilecektir.

Tum kultpler ilk maca ¢ikmadan en az 30 dakika 6nce sporcu siralamalarini teknik kurula antrenor veya
takim kaptani tarafindan imzali sekilde bildirecekler, bildirim yapilmaz ise kulliplerin 2017 birinci lig basvuru
evraklarinda belirtilen sporcu siralamasi baz alinacaktir. Yedek sporcu oynatilacak ise ilgili maga ¢ikmadan en az 15
dakika ©6nce oynayacak sporcu isimleri antrendr veya takim kaptani tarafindan imzal sekilde teknik kurula
bildirilecektir. Yedek sporcu bildirimi her mag icin yapilacak olup herhangi bir macta bildirim yapilmaz ise
baslangicta bildirilen sporcu siralamasindaki ilk 4 sporcu sirasi ile anons edilecektir.

MADDE - 6
BIRINCI LiG MUSABAKALARI

A — Gruplarin olusumunda 4‘li grup Z sistemi kullanilacak, basvuran takimlar 2016 yili 1. Lig siralamasina
gore siralanacak ve 2. Ligden terfi eden takimlar listenin altina derecelerine gore yerlestirilecektir.

B — Misabakalar ayni sirali sporcular arasinda oynanmak kaydi ile;

Eleme turu 30 sayi, 45 Istaka ve 40 saniye kurali ile mesafe sisteminde 4 takimdan olusan 6 grup olarak
oynanacaktir. Sporcularin yaptiklari maclarda son istaka hakki ve beraberlik olmayacaktir. Yalnizca istaka siniri ile
tamamlanan maglarda son istaka hakki kullanilacak ve beraberlik olur ise macin galibi penalti atislari ile
belirlenecektir. Takimlarin mag¢ sonuglarinda ise 2-2 gibi bir sonug¢ olusursa takim magi berabere tamamlanmis
olacaktir. Gruplarda takimlar; galibiyet icin 2, beraberlik icin 1, maglubiyet icin 0 puan kazanirlar.

Gruplarda takimlarin siralamasi yapilirken; sirasiyla dnce mag puanlari, esitlik halinde puan averajlari,
esitligin devami halinde ise Genel Ortalamalar, En yiksek 1. Seri, En yiksek 2. Seri, En yliksek ortalama, Kendi
aralarinda oynadiklari mag icin yukarida sayilan tim kriterler, kura siralamasi dikkate alinacaktir.

Grubunda ilk 2 sirayi alan 12 takim ile grup Uclincilerinden siralama kriterleri en iyi olan 4 takim Ust turda
miicadele etme hakki kazanacaklardir.

Tur sonunda tur atlayan takimlarin siralamasi yapilirken sirasiyla; dnce grup dereceleri, sonra puanlari, puan
averajlari, esitligin devami halinde ise Genel Ortalamalar, En yiksek 1. Seri, En yiksek 2. Seri, En yiiksek ortalama,
alfabetik isim siralamasi dikkate alinacaktir.

Tur atlayan 16 takim Final grubu oynama hakki kazanacak ve merdiven sistemine yerlestirilerek turnuva
sonuna kadar bu sekilde devam edilecektir.

Merdiven sistemi asagidaki siralamaya gore uygulanacaktir.
1-16

89

5-12

4-13

3-14

6-11

7-10

2-15

C — Final grubu 40 sayi lzerinden 40 saniye kurali uygulanacak sekilde oynanacak, istaka sinirlamasi
olmayacaktir. Sporcularin yaptiklari maglarda son istaka hakki ve beraberlik olmayacaktir.

Final grubu magclarinda takimlarin berabere kalmalari durumunda; 6nce o magtaki takim genel ortalamasi,
En yiiksek 1. Seri, En yiksek 2. Seri, kura siralamasi dikkate alinacaktir. Kura dncesindeki tiim kriterler esit oldugu
takdirde salon sartlari uygun ise ve her iki kullpte onay verir ise mag¢ tekrar oynatilabilecek veya takimlarin
belirleyecegi 2 ser sporcu ile 15 sayilik penalti atislari ile mag sonuglandirilabilecektir. Magin tekrar oynanmasi
durumunda yine her konuda esitlik olur ise takimlarin belirleyecegi 2 ser sporcu ile 15 sayilik penalti atislari sonucu
belirleyecektir.



Takimlar i¢in Penalti atislart:

Her iki kulipten birer sporcu bant atisina katilacak, bant atisini kazanan kullip aso vurusu ile maca
baslayacaktir. Sayi yapildiginda ayni kulliblin diger sporcusu vurus yapacak, sayi kacirildiginda diger kulliblin siradaki
sporcusu kalan pozisyondan devam edecektir. 15 Sayiya ulasan kullp magi kazanmis olacak, son istaka hakki veya
beraberlik olmayacaktir.

Final miuisabakasina kadar olan tim misabakalarda her 4 mag¢ sonuna kadar oynanacak, final
miisabakasinda sonucun kesinlestigi anda miisabaka sona erdirilecektir.

Turnuva siralamasi yapilirken 1. turda elenen takimlar; grup dereceleri 6nce olmak kaydi ile yukaridaki
kriterlere gore siralanacak, Final Grubunda elenen takimlar ise elendikleri turdaki verilerine gore yukaridaki kriterler
g6z 6nine alinarak siralanacaktir.

D — Turnuva sonunda sampiyon olan takimimiz yurt disinda Ulkemizi temsil etme hakki elde edecektir.
Birden fazla takim ile katilina bilecek uluslararasi turnuvalar olur ise sirasiyla 2. 3. vs. takimlar yurtdisi miicadelelere
katilabilecektir.

MADDE - 7
KUME DUSME

A — Misabakalar sonucunda son 2 sirada yer alan 2 takim kiime disurilecektir.

B — Basvuru yapan tim kullipler en az sporcu listesinde belirtilmis 3 sporcu ve resmi turnuva kiyafetleri ile
acihis seremonisine katilmak zorundadir.

Acilis seremonisine belirtilen sartlarla katilmayan kullpler turnuvaya alinmayacak ve otomatik olarak kiime
duseceklerdir.

2016 Yili 1. Lig mUsabakalari sonucu basvuru yapan takimlar ve ylikselme grubundan katilan kullplerin
siralamasi asagidaki sekilde olusmustur.

1.MECIDIYEKOY SK

2.ETASIS SK

3.SAKARYA UNIVERSITESI SK
4.BURSA BUYUKSEHIR BELEDIYE SK
5.DUMLUPINAR BRIC SK
6.GOLCUK BELEDIYE SK
7.ELAZIG YOL SK
8.KARAMAN G.S.i.M.
9.KIRSEHIR BELEDIYE SK
10.DOLUNAY SK
11.SAMSUN G.S.i.M.
12.0RDU iDMAN YURDU
13.ULUSOY SK

14.MODI SK

15.ADANA BiLARDO SK
16.ANTALYA BILARDO SK
17.GUNDUZLER BIiLARDO SK
18.RiZE KALECIK SK
19.KARADENIZ SK
20.KAHRAMANMARAS BELEDIYE SK
21.ELAZIG G.S.i.M.

22.EREK SK

23.KARSIYAKA SK

24.DUZCE GSHM SK



MADDE - 8
KIYAFET

1 — Takim sporculari, siyah kumas pantolon, siyah ayakkabi, siyah corap ile kuliip renkleri yada sponsor
tercihli renk ihtiva eden ve en fazla. 2 renkten olusan polo yaka T- Shirt giyebilirler.

2 — Takimlar katilim islemi yapilirken bildirilen kullip renklerini ihtiva eden yelek ve papyon ile ve siyah
kumas pantolon, siyah ayakkabi, siyah corap ve uzun kollu beyaz gémlek giyerek sahaya cikabilecektir.

3 — Bir takimin sahaya cikacak tlim sporculari ayni giysileri giymelidir.

MADDE -9
REKLAM

1 —Kuliipler ve sporcular reklam tasima hakkina sahiptir.

2 — Miisabaka esnasinda ve kiyafet lzerinde kullanilacak reklamlar icin UMB kurallarina uyma zorunlulugu
vardir. Gogus bolliminde ve gomlek kollarinda ve 60 cm2 ‘den fazla ebatta olmamak kaydi ile reklam ve tanitim
yapilacaktir.

3 — Miilli sporcular o yil igin takimda yer almis iseler Ay Yildiz kokart takabileceklerdir. Bu sporcular gogiiste
ve sol tarafta reklam tasiyamazlar. Eski yillara ait millilik o yil igin kokart takma hakki vermez.

4 — Federasyonun lige sponsor bulmasi halinde tim sporcular bu ana sponsorun logosunu tasimak
zorundadir.

MADDE - 10

SPORCU LiSANS VE TRANSFER ISLEMLERI:

Lisans ve vize islemleri www.bilardo.gov.tr adresinden yapilacak olup yeni transferlere iliskin belgelerin asli
turnuva baslamadan teknik kurula iletilecektir.

MADDE - 11

MOLA

A — Misabaka bitis sayisinin yarisina ulasildigl veya gecildigi vurus sirasi sonunda veya birinci oyuncu icin
23’lncl 1staka tamamlanmis oldugunda misabaka bitis sayisinin yarisina ulasilamadigi takdirde herhangi bir
sporcunun istegi ile mola hakki kullanilabilir. Her iki sporcuda mola kullanmak istemez ve hakemin de ihtiyaci olmaz
ise mola kullanilmadan maca devam edilebilir. Bu durumda hakem inisiyatifinde olan ihtiya¢ molasi disinda bir mola
kullanilamaz. Misabakalarda mola sireleri 5 dakikadir.

B — Sporcularin ihtiyag¢ dolayisi ile isteyecekleri mola talepleri hakem inisiyatifindedir. Bu molalar 3 dakikay!
gecemez.

MADDE -12

HUKMEN YENILGI: Asagidaki durumlarda takimlar hiikkmen yenik sayilir;

A — Sahaya 3 kisiden az sporcu ile ¢gikmak,

B — Lisanssiz veya vizesi eksik sporcu oynatilmasi,

C — Cezali sporcu oynatiimasi

D — Takimlar misabaka saatinde hazir olmak zorundadir. Anons edilen takimlar 15 dakika beklenir. Bu siire
icinde de sahaya ¢ikmayan takim hiikmen maglup edilir.

MADDE - 13

KULUP BASVURULARI

Birinci Ligde yer alacak kulipler; Kullbin lige katilimi icin TBF'na dilekge ile basvuru yapacaktir. Bu
dilekcede;

a — Kultp yetkilisinin Adi, Soyadi ve iletisim bilgileri ( Tel — Faks — Mail — Adres )

b — KulUibun irtibat adresi, telefon, faks ve Mail adresleri

d — Sporcu listesi

e — Antrendr ismi, iletisim bilgileri ve antrenér belgesinin fotokopisi

f — Kullp forma renkleri

Yukaridaki bilgiler Turkiye Bilardo Federasyonu web sitesi dokiimanlar bolimindeki Kullip Bilgi Formu
doldurularak hazirlanacaktir.

g — Kuliipler bagli bulunduklar G.S.i.M.’n den tescilli olduklarini ve bilardo bransi olduguna dair bir yaziyi
son katihm tarihine kadar Federasyona bildirmelidirler.



UCUNCU BOLUM

MADDE - 14
CEZALAR VE ITIRAZLAR

1- Kullip idarecisi, antrendri veya sporcusu itiraz etmek istediginde 200 TL itiraz bedelini Federasyon Hesap
numarasina yatirmak veya makbuz karsilhgl Federasyon yetkilisine vermek suretiyle itirazda bulunabilirler.

2- KulUplerin Talimat hikiimlerine uymamalari veya sportmenlik disi davranislarda bulunmasi halinde TBF
Disiplin Kuruluna sevk edilir.

DORDUNCU BOLUM

MADDE-15
YURURLUK VE ILGA:

1 — Bu Talimatta degisiklik yapma yetkisi sadece TBF’'na aittir.

2 — Bu Talimat yayinlandigi tarihten onceki ilgili sampiyona ile alakali tim uygulamalari sona erdirir.

3 — Teknik Kurul veya Organizasyon Kurulu gerekli gordiigi takdirde bu talimatta degisiklik yapabilir ve
musabakalar basladiktan sonra yapilacak degisiklikler turnuva salonunda ilan edilir.

4 — Bu Talimatin uygulanmasinda TBF tek yetkilidir.



