TURKIYE BILARDO FEDERASYONU
2026 YILI ARTISTIK BILARDO TURKIYE SAMPIYONASI
1.ETAP MUSABAKA TALIMATI
STATU: Federasyonumuzun 2026 yili faaliyet programinda yer alan Tirkiye Artistik Bilardo Sampiyonasi 1. Etap
miisabakalari 11-13 Eyliil 2026 tarihlerinde izmir Atatiirk Stadi GSIM Bilardo Tesisinde yapilacaktir.

MUSABAKALAR

Eleme turunda tiim sporcular 70 figlir oynayacak ve olusacak siralamada ilk 4’e giren sporcular merdiven sistemine
gore eslesip yari final ve final maglari oynanacaktir.

Tum turnuva boyunca 7 figlirden olusan 14 set grubu kullanilacaktir. Kalifikasyon turunda; ilk seansta baslangic seti
ilk masa icin kura ile belirlenecek, ikinci masa icin kura cekilmeyecek ve ilk masada cekilen seti takip eden besinci setten
baslanacak ve dort set oynanacaktir. 2. Seanslarda sporcular masa degistirecek ancak her iki masada da ilk seanstaki
figirler oynanacaktir. 3. Seanslarda sporcular ilk oynadiklari masada oynayacak ve kalan setler oynanacaktir.

Ceyrek Final maclari icin ilk masada baslangic seti kurasi ¢ekilecek, 2. masada cekilen kura setinden baslayarak 5.
Set baslangic¢ seti olacaktir. Ceyrek Finalin ikinci seansinda 1 numarali masada; ¢ekilen kura setinden baslayarak 9. Set,
ikinci masada ise cekilen kura setinden baslayarak 13. Set, baslangic seti olacaktir. (Ornegin kurada A seti cekildi ise 2.
Masa E setinden baslayacak, Ceyrek finalin ikinci seansinda 1 numarali masa | setinden, 2. Numarali masa ise M setinden
baslayacaktir.)

Yari Final ve Final Miisabakalari icin kura ¢ekilmeyecek, 1. Yari final magi Ceyrek Final igin ¢ekilen kura setinden
baslayarak 10. Setten, 2. Yari Final maci ise Ceyrek Final icin cekilen kura setinden baslayarak 4. Setten baslayacaktir.
(Ornegin Ceyrek Final Maglari icin cekilen kura A Seti ise 1. Yari Final Magi J setinden, ikinci yari final maci ise D setinden
baslayacaktir.)

Final magi icin ayri bir kura ¢ekilmeyecek, 2. Yari final maginin bittigi setten sonraki set ile baslanacaktir.

Ceyrek Final, Yari Final ve Final misabakalarinda 3 set kazanan galip olacak sekilde set sistemi uygulanacak, Ceyrek
final Yari final ve Final maglarinda geride olan sporcunun matematiksel olarak diger sporcuyu yakalama sansi kalmadigi
anda set sonlandirilacaktir.

Set gruplari asagidaki tabloda belirtilmistir.
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Kalifikasyon turunda vurus sirasi genel klasmanda en geride olan sporcudan en ilerde olan sporcuya dogru
baslayacak ve her sette bir ileri kayacaktir. Yari Final ve Final maclarinda baslayacak sporcunun belirlenmesi icin bant atisi
yapilacak, bant atisini kazanan sporcunun; kendisinin ya da rakibinin baslamasini isteme hakki olacaktir. Her set icin sete
baslayan sporcu degisecektir.

Her sporcunun her figlr icin 3 deneme hakki bulunup figiri kaginci denemede gergeklestirdigi basari ylizdesine
etki etmeyecektir.



Kalifikasyon turu sonucunda tur atlayacak sporcular basari ylizdesine gore blyikten kiglige dogru siralanacak,
basari ylzdesi esit ise vurus sayisi (Figlir ilk vurusta yapildi ise 1, 2. vurusta yapildiysa 2 aksi halde 3 olarak
degerlendirilecektir) azdan ¢oga dogru olacak sekilde siralanacaktir.

PUANLAMA

Derece Puan Derece Puan Derece Puan
1 40 3-4 19 9-16 8

2 27 5-8 13

GENEL HUKUMLER

CEZA: Turnuvalara isimlerini yazdirdigi halde mazeretsiz olarak gelmeyen veya ilk macini oynadiktan sonra
turnuvayl mazeretsiz olarak terk eden sporcular genel klasmanda 8 ceza puani ile cezalandirilacaktir. Mazeretler belge
Gzerinden degerlendirilecektir. Belge ibraz etmeyen sporcularin mazeretleri kabul edilmeyecektir. Bunlarin disinda
mazerete esas baska konular TBF disiplin kurulu tarafindan degerlendirilecektir.

Sporcularin topun konacagl bolgeyi tukirik vs. gibi bir yontemle i1slatmasi yasaktir. Kalifikasyon turunda farkl
figiirlerde dahil olmak lizere ilk ihlalde uyari cezasi verilir. ikinci ihlalde oynanacak figiiriin oynanmasina izin verilmez ve
basarisiz olarak kaydedilir. Ugiincii ihlalde turnuvadan diskalifiye edilir ve Genel klasmanda 8 ceza puani ile cezalandirilir.

LISANS: Sporcular turnuva baslamadan once lisanslarinin 2026 vyili vizelerini yaptirip aktif hale getirmek
zorundadirlar.

KIYAFET: Sporcu kiyafetleri, siyah kumas pantolon (kanvas, keten, kadife veya kot pantolon ile miisabakaya
¢ikilamaz.)-siyah kemer—siyah ayakkabi — siyah uzun ¢orap — EN FAZLA 2 RENKTEN olusan uzun veya kisa kollu polo yaka T-
shirt seklinde olacaktir. Bu iki rengin tonu baska renge kagmamak ve renk bitiinliigiinii bozmamak kaydi ile degisebilir. iki
rengi ayiran ince cizgi farli renkte olabilir. T-shirt kol ucunda, alt lastik kisminda veya yaka kisminda 2 rengi gecmemek
kosulu ile FARKLI RENK ve DESENLER bulunabilir. T-shirt sirt kisminda; Ulke ismi, kuliip ismi, sponsor ismi, sponsor ya da
kullip logosu disinda herhangi bir reklam, yazi veya desene izin verilmez.

REKLAM: Sporcular, T-Shirt tzerinde sadece iki g6glis kisminda ve/veya kollarinin omuza yakin bélgelerinde, C.E.B.
Kurallarina uyarak (her sponsor icin maksimum 80 cm?) reklam tasiyabilirler. Organizasyon icin bir ana sponsor belirlenmis
ise tlim sporcularin ana sponsor reklamini tasimalari mecburidir. Bu durumda kullanilacak reklam arglimanlari Turkiye
Bilardo Federasyonu tarafindan temin edilecektir.

MOLA: Kalifikasyon turu, Ceyrek final, Yari Final ve Final maglarinda her 2 set sonrasinda bir sporcunun veya
hakemin talebi ile mola kullanilabilecektir. Miisabakalarda mola siireleri 5 dakikayi gecemez.

ISINMA: Maca baslamadan 6nce her sporcunun beser dakika, Kalifikasyon turunda ikinci ve lglncl seans
oncesinde 3 er dakika 1sinma hakki vardir. Isinma sirelerinde tiim sporcular masada hazir bulunmak zorundadir. Rakip
isinirken hakeme bilgi vermeksizin masa terk edilemez. Hakeme bilgi verildigi takdirde rakip i1sinirken masa terkedilebilir.
Mac anonsu sonrasi 15 dakika icerisinde sahaya ¢ikmayan sporcu hilkmen maglup edilecektir.

ODUL: Dereceye giren sporculara kupa ya da madalya verilecektir.

2. ETAP ve FINAL ETABI: 2026 Yili birinci ve ikinci etap sonrasinda olusacak Genel Klasmanda ilk 8 sirada yer alan
sporcular Final etabina katilmaya hak kazanacaklardir. 1. ve 2. Etap ayni formatta oynanacak olup final etabinda
Kalifikasyon turu Grup miisabakalari baslayacaktir.

DIiGER HUKUMLER

Turnuvaya katilacak sporcular yasal izinlerini ve harcirahlarini bagh bulunduklari Genglik Hizmetleri ve Spor il
Mudirliklerinden alacaklardir.

Gergeklestirilecek tiim misabakalarda Tirkiye Bilardo Federasyonu tarafindan hazirlanan talimatlarda yer
verilmeyen konular CEB KURALLARI temel alinarak Tiirkiye Bilardo Federasyonu Artistik Bilardo Brans sorumlusu ve ilgili
yonetim kurulu Gyesi tarafindan degerlendirilecektir.

YURURLUK VE iLGA

Bu Talimat, 2026 yili TBF Artistik Bilardo Sampiyonasi 1. Etap icin gecerli tek talimattir.

Bu Talimat, kendisinden 6nce yayinlanan konuile ilgili tim talimatlarin hikimlerini ortadan kaldirir.
Bu Talimatta degisiklik yapma yetkisi sadece Tiirkiye Bilardo Federasyonuna aittir.



