2022 YILI UG BANT DiSiPLINi
ERKEKLER TURKIYE SAMPIYONASI 1. ETAP MUSABAKA TALIMATI

Federasyonumuzun 2022 yili faaliyet programinda yer alan 3 Bant Erkekler 1. Etap Tlrkiye Sampiyonasi misabakalari 01-18
Mart 2022 tarihleri arasinda Turkiye Bilardo Federasyonu Bilardo Tesisi G6lbasi/Ankara’da yapilacaktir.

Turnuva 728 sporcu ile yapilacak, 2022 yili 3 Bant Erkekler 1. Etap misabakalarinda; 2021 yili sonu DGK’da ilk 176 sirada yer
alan sporcular ile 2022 Ocak ayinda yapilan il Sampiyonalarinda ilinde kontenjana girmig sporcular katilacaktir.

Turnuvaya tim sporcular basvuru yapabilecek, bahsi gecen 728 sporcunun kayitlari sistem tarafindan otomatik aktif hale
getirilecek ve diger sporcularin kayitlari yedek listesinde yer alacaktir.

Turnuvaya katilacak sporcular; yasal izinlerini bagh bulunduklar Genglik ve Spor il Midiirliiklerinden alacaklardir.

MUSABAKALAR

Turnuva baslangi¢ siralamasi Dinamik Genel Klasmana gore belirlenecektir. Misabakalar 15 Eleme turu ve 64 Sporcudan
olusan Final Grubu seklinde oynanacaktir. 64 Sporcudan olusan Final Grubu 6ncesinde ilk 14 turda her turda grup birincileri ve grup
ikincisi olan sporculardan siralama kriterleri en iyi olan 2 sporcu bir st tura yiikselecek, 15. turda grup birincileri ve grup ikincisi olan
sporcular bir Ust tura yikselecektir. Sonraki turdan gelemeyecegini bildiren sporcular olur ise ayni sayida grup ikincisi sporcu Ust turda
oynama hakki kazanacaktir. Final turundan devam edemeyecegini bildiren sporcular olur ise ayni sayida grup ikincisi sporcu Final
turunda oynama hakki kazanacaktir. ilk 64 sporcu miisabakalari basladigi andan itibaren bu uygulama kalkacak ve rezerve sporcu
uygulamasi da yapilmayacaktir.

TURNUVA PLANI
GRUP SO ZLERINDIER T BEKLEYEN ONCEKi TURDAN GELEN TOPLAM
TUR SAYISI ATLAYAS%'TS?PORCU SPORCU SAYISI SPORCU SAVISI SPORCU SAYISI
1 24 2 72 72 72
2 24 2 46 26 72
3 24 2 46 26 72
4 24 2 46 26 72
5 24 2 46 26 72
6 24 2 46 26 72
7 24 2 46 26 72
8 24 2 46 26 72
9 24 2 46 26 72
10 24 2 46 26 72
11 24 2 46 26 72
12 24 2 46 26 72
13 24 2 46 26 72
14 22 2 40 26 66
15 24 24 48 24 72
FINALGRUBU | 64 CHART - 16 48 64
APLAM SPOR " n
TURLAR, SAYI-iSTEKA LiMITLERi VE DIGER BIiLGILER
) GRUP / SAYI ISTEKA SON ' TIME TUR ATLAYACAK TUR ATLAYACAK
TUR TARIH ELEME | Limiti | LMITI | jsTeka | BERABERLIK | PENALT A‘;L;; GRUP 151 GRUP 251

iLK 8 TUR 01-08.03.2022 GRUP 30 45 VAR VAR YOK 2 24 2

9-12. TUR 09-12.03.2022 GRUP 35 45 VAR VAR YOK 2 24 2

13-14. TUR 13-14.03.2022 GRUP 40 45 VAR VAR YOK 2 22 2

15.TUR 15.03.2022 GRUP 40 YOK VAR VAR YOK 2 24 24

FINAL GRUBU 16-18.03.2022 ELEME 40 YOK YOK YOK YOK 2 GALIPLER

Tim maglarda 40 saniye kural uygulanacaktir.



GRUPLAR VE MAGC PROGRAMLARININ ACIKLANMASI
728 sporcu icin katilimlar tamamlandiktan sonra muhtemel mag ginleri aciklanacaktir. 1. Tur gruplar ve mag programi 25
Subat tarihi saat 18.00’da agiklanacak, ilerleyen turlarin gruplari ve mag programi 6nceki tur tamamlandiktan sonra aciklanacaktir.

MAZERETLI SPORCU YERINE OYNAMA KRIiTERLERI

Turnuva Baglamadan 6nce;

1) il Sampiyonalari &ncesi DGK’da ilk 176 sirada olmayan ve turnuvaya direkt katilim hakki olmayip il Sampiyonasinda
kontenjana girerek Turkiye sampiyonasina katilma hakki elde eden sporculardan kayit olmayan sporcu olur ise;

a) Tim kayitlar tamamlanana kadar illerinde kontenjana girmis ancak agiklanan siirede kaydini yapmamis
sporcu(lar)in yerine ayni il sampiyonasinda kontenjana girememis sporcu(lar) il sampiyonasi derecelerine gére turnuvaya
davet edilecektir.

b) Tim kayitlar tamamlandiktan sonra kaydini yapmamis sporcu(lar)in yerine tim il sampiyonalarinda kontenjana
girememis sporcu(lar) il sampiyonalari sonrasinda olusan Dinamik Genel Klasman derecelerine gore turnuvaya davet
edilecektir.

2) il Sampiyonalari 6ncesi DGK’da ilk 176 sirada olup turnuvaya direkt katilim hakki olan sporculardan kayit olmayan sporcu
olur ise; bu sporcu(lar)in yerine yedek olarak kayit olmus sporculardan il sampiyonalari sonrasinda olusan DGK siralamasina gore 6nde
olan sporcular turnuvaya davet edilecektir.

Turnuva sirasinda;

Turnuva basladiktan sonra katilamayacagini ya da devam edemeyecegini bildiren sporcularin yerine grup ikincisi olup tur
atlayamayan sporculardan siralama kriteri en iyi olan geregi kadar sporcu tur atlayan sporcu listesinin altina yerleserek turnuvaya
devem edecektir. Tur atlamis olup devem edemeyecegini bildiren sporcular tur atlayan sporcular listesinden ¢ikarilacak ve sonraki tur
eslesmeleri olusacak yeni listeye gore belirlenecektir.

Final Grubu baslangicinda (ilk 64 maglarinda) mazeret bildiren sporcu yerine tur atlayamayan sporculardan siralama kriteri
en iyi olan sporcular devam etme hakki kazanacak ancak ilk 32 maglarindan itibaren uygulanmayacaktir.

REZERVE SPORCU UYGULAMASI

ilk Tur

Turnuva baslangicinda turnuvaya yedek olarak kayit olup direk katilma sansi yakalayamayan sporcular ilk turun ilk seansinin
baslamasindan 6nceki 30 dakika icerisinde turnuva salonunda Rezerve Sporcu Uygulamasindan yararlanmak istediklerini belirterek
Teknik Kurula isimlerini yazdiracaklar, isim yazdiran sporcular mag baslangiglarini takip ederek salonda musabakaya hazir
bulunacaklardir. Turnuvaya dahil olacak sporcu yedek sporcu siralamasina gore belirlenecektir.

ikinci ve Sonraki Turlar

Gruplarinda 2. Sirayi elde edip tur atlama sansi yakalayamayan sporcular sonraki turun ilk seansinin baslamasindan énceki 30
dakika icerisinde Rezerve Sporcu Uygulamasindan yararlanmak istediklerini belirterek Teknik Kurulca hazirlanan rezerve sporcu aday
listesinde isimlerinin karsisina imza atacaklar ve mag baslangiglarini takip edeceklerdir. Final Grubu baslangicinda (ilk 64 maglarinda)
rezerve sporcu uygulamasi olacak ancak sonrasinda uygulanmayacaktir.

HUKMEN SONUCLANAN MUSABAKALAR

Gruplarinda ilk magina ¢ikmayan sporcunun rakipleri aralarinda iki mag yaparlar.

Grupta bir sporcu ilk magini oynar, diger macina ¢ikmaz ise rakibi lehine hiilkmen galibiyet ve 2 puan verilir. Grup 3 sporcu
lizerinden degerlendirilir.

Maga ¢tkmayan sporcu teknik puan ve averaj verileri ne olursa olsun grubu tglinci olarak tamamlar.

Grupta 2 sporcu sahaya gikmazsa tek kalan sporcu her iki magtan 2 puan alir ve 4 puan ve 0(sifir) ortalama ile listedeki yerini
alir.

Grupta 3 sporcu da gelmez ise diger grup ikincilerinden siralama kriterleri en iyi olan bir st tura ¢ikartilir.

Maca ¢cikmasina ragmen herhangi bir sebeple magi terk eden sporcu hilkmen maglup sayilacak, maga devam eden sporcunun
verileri o mag icin gecerli sayilacak ve magi terk eden sporcu maga ¢ikmayan sporcular gibi degerlendirilecektir.

Anons ile birlikte masaya gelip malzemelerini hazirlamaya baslayan sporcu maga ¢ikmis kabul edilir.

SIRALAMA KRITERLERI

Gruplarda dereceler; PUAN (MP), GENEL ORTALAMA, EN YUKSEK 1.SERI, EN YUKSEK 2.SERI, EN YUKSEK ORTALAMA, KENDI
ARALARINDA YAPMIS OLDUKLARI MAC sirasiyla degerlendirilecektir.

Ayni grupta olup tur atlama konumunda olan 3 sporcunun penalti atislari 6ncesindeki tim kriterler esit oldugu takdirde; 3
sporcu ile penalti atislari yapilarak gruptaki dereceler belirlenecektir.

Penalti atislari siralamasi baslangigtaki grup siralamasina gore yapilacak, penaltilar sonucunda diger 2 sporcudan fazla sayi
kazanan sporcu Ust tura ylikselecektir. Grup 2.ligi icin kalan 2 sporcu penalti atislarina devam edecektir. Penalti atislari sonucunda 2
sporcu esit sayl kazanip diger sporcu daha az sayi kazanirsa penalti atislari bu 2 sporcu arasinda devam edecek, esitlik bozulana kadar
sirdirilecektir. Penalti atislarindaki veriler gruptaki verileri etkilemeyecektir.

Tur atlayan sporcularin bir sonraki tur icin baslangi¢ siralamasi; GRUP DERECESI, PUAN (MP), GENEL ORTALAMA, EN YUKSEK
1.SERI, EN YUKSEK 2.SERI, EN YUKSEK ORTALAMA, ALFABETIK iSiM SIRALAMASI sirasiyla degerlendirilecektir.



TURNUVA GENEL SIRALAMA KRIiTERLERI
Sporcular elendikleri tur siralamasina gére; TURNUVA DERECE PUANI, GENEL ORTALAMA, EN YUKSEK 1.SERi, EN YUKSEK
2.SERI, EN YUKSEK ORTALAMA, ALFABETIK iSiM SIRALAMASI sirasina gore siralanacaklardir.

DERECELERE GORE DINAMiK GENEL KLASMAN ve TURKIYE KLASMANINA YANSIYACAK PUANLAR

DERECE | PUAN DERECE PUAN DERECE PUAN DERECE PUAN DERECE PUAN
1 600 15. Tur Grup 3.sii 30 11. Tur Grup 2.si 22 7. Tur Grup 2.si 14 3. Tur Grup 2.si 6
2 405 14. Tur Grup 2.si 28 11. Tur Grup 3.sii 21 7. Tur Grup 3.sii 13 3. Tur Grup 3.sii 5
3-4 285 14. Tur Grup 3.sii 27 10. Tur Grup 2.si 20 6. Tur Grup 2.si 12 2. Tur Grup 2.si 4
5-8 195 13. Tur Grup 2.si 26 10. Tur Grup 3.sii 19 6. Tur Grup 3.sii 11 2. Tur Grup 3.sii 3
9-16 120 13. Tur Grup 3.sii 25 9. Tur Grup 2.si 18 5. Tur Grup 2.si 10 1. Tur Grup 2.si 2
17-32 60 12. Tur Grup 2.si 24 9. Tur Grup 3.sii 17 5. Tur Grup 3.sii 9 1. Tur Grup 3.sii 1
33-64 40 12. Tur Grup 3.sii 23 8. Tur Grup 2.si 16 4. Tur Grup 2.si 8
8. Tur Grup 3.sii 15 4. Tur Grup 3.sii 7
GENEL HUKUMLER
CEZA

Misabakalara kesin kayit yaptirdigi halde mazeretsiz olarak gelmeyen veya ilk magini oynadiktan sonra mazeretsiz olarak
turnuvayi terk eden sporculara 8 ceza puani ve TBF Disiplin Kurulu talimati geregince 6 aydan az olmamak kaydi ile misabakalardan
men cezasi verilecektir. Ayni durum sezon igerisinde 2 kez tekrarlandigi takdirde ikinci ceza alinan tarihten itibaren 1 yil resmi
miisabakalardan (il sampiyonalari dahil) men cezasi ile cezalandirilacaktir. istenildigi takdirde belge ibraz etmeyen sporcularin
mazeretler kabul edilmeyecektir. Tum mazeretler bilardoteknik@gmail.com adresine mail atilarak bildirilecektir.

LISANS
Hakem veya Tiirkiye Bilardo Federasyonundan resmi bir yetkili tarafindan istenildiginde T.C. Kimlik numarasi ve giincel resmin
bulundugu bir resmi kimlik belgesi veya lisans ibraz etmek zorunludur.

KIYAFET

Sporcu kiyafetleri, siyah kumas pantolon (kanvas, keten, kadife veya kot pantolon ile miisabakaya ¢ikilamaz.) — siyah kemer
— siyah ayakkabi veya siyah spor ayakkabi (Ayakkabi siyah tek renk olmali ve ayakkabinin tabaninin alti harig hicbir yerinde baska renk
bulunmamalidir) — siyah ¢orap —EN FAZLA 2 RENKTEN olusan uzun veya kisa kollu polo yaka T-shirt seklinde olacaktir. Bu iki rengin
tonu baska renge kagmamak ve renk biitiinligiini bozmamak kaydi ile degisebilir. iki rengi ayiran ince gizgi farli renkte olabilir. T-shirt
kol ucunda, alt lastik kisminda veya yaka kisminda 2 rengi gegmemek kosulu ile FARKLI RENK ve DESENLER bulunabilir. T-shirt sirt
kisminda; Sporcu ismi, Ulke ismi, kuliip ismi, sponsor ya da kuliip logosu disinda herhangi bir reklam, yazi veya desene izin verilmez.

REKLAM

Sporcular, T-Shirt lzerinde g6gus kisminda veya kollarinin omuza yakin bolgelerinde, U.M.B. Kurallarina uyarak (her sponsor
icin max. 80 cm2) reklam tasiyabilirler. Organizasyon icin bir ana sponsor belirlenmis ise tim sporcularin ana sponsor reklamini
tasimalari mecburidir. Bu durumda kullanilacak reklam argiimanlari federasyon tarafindan temin edilecektir.

TiME-OUT

Time-Out uygulamasi tim maglar icin 2 kez olup siire bitiminde otomatik gegis olacak ve sporcunun time-out deklare etmesi
gerekmeyecektir. Vurus sonrasinda time-out kullanildigi hakem tarafindan anons edilecektir. Penalti vuruslarinda time-out hakkini
tamamlamis sporcular igin ek time-out hakki verilmez.

ISINMA

Rakip 1sinirken hakeme bilgi vermeksizin masa terk edilemez. Hakeme bilgi verildigi takdirde rakip isinirken masa
terkedilebilir. Anons edildikten sonra uygun siirede sporculardan herhangi bir sporcu masaya gelmemis ise masaya gelmis olan sporcu
Isinmaya baslar. Isinan sporcunun siiresi doldugunda diger sporcu hala masaya gelmemis ise yine de i1sinma siresi baslatilir. Bahsi
gecen sporcu Isinma siresi icinde masaya gelir ise kalan siireyi 1sinmak icin kullanabilir. Eger 1sinma siresi tamamlandiktan sonra
masaya gelir ise ek Isinma hakki verilmez. Onceden deklere edilmis mag saatinden itibaren 15 dakika icerisinde sahaya ¢tkmayan sporcu
hilkmen maglup edilecektir. Masa misait ise ma¢ saatinden15 dakika 6nce anons yapilabilir. Tim sporcular 6nceden ilan edilen mag
saatinden 15 dakika 6nce salonda hazir bulunmak zorundadir.

MOLA

Musabaka bitis sayisinin yarisina ulasildigi vurus sirasinin sonunda veya yarisinin gegildigi vurus sirasi sonunda herhangi bir sporcunun
veya hakemin talebi ile mola kullanilabilecektir. Miisabakalarda mola stireleri 5 dakikayl gecemez. Mola siiresi bitiminde sporcular
masada hazir bulunmak zorundadirlar. Herhangi bir sporcu mola siiresi bitiminde masada bulunmaz ise hakem 3 dakika mola gecikme
anonsu yapar. Normal mola slresinde masaya gelmeyip 3 dakikalik gecikme siiresi icerisinde masaya gelen sporcu ihtar cezasi alir. Bir
mag icerisinde iki ihtar alan sporcu (ihtarlar herhangi bir nedenle olabilir) magi kaybeder. Mola gecikme anonsu sonrasinda 3 Dakika
icerisinde masaya gelmeyen sporcu mag skoru ne olursa olsun maglup ilan edilir. Mide barsak rahatsizliklari durumun istisna
kapsamindadir ve bu durum hakeme 6nceden bildirildigi takdirde Bas Hakem ya da MHK Uyelerince degerlendirilir. Durum hakem
tarafindan tutanak ile tespit edilir.



ITIRAZLAR
Her tiirldi itirazlar 300TL mukabilinde yapilacak olup, itirazin teyidi nispetinde bu licret Federasyona gelir kaydedilecektir. itiraz
hakli goruliirse, yatirilan licret itiraz sahibine iade edilecektir.

MALi HUKUMLUKLER
Federasyonun tarafindan ilk 32 dereceye giren sporculara harcirah 6denecektir. Diger sporcular harcirahlarini bagh olduklari
Genglik ve Spor il Mudirliikleri’nin biitce imkanlari dahilinde alabileceklerdir.

6pUL

Dereceye giren sporculara kupa ve/veya madalya verilecektir. Ayrica tim kategorilerde yiiksek seri 6dulleri gegerli olacaktir.
Sampiyona boyunca 5 tur gecen sporcularin 6. Turdan elendigi tura kadar olacak konaklama masraflari Tiirkiye Bilardo Federasyonu
tarafindan karsilanacaktir.

DIGER HUKUMLER
Bu talimatta yer verilmeyen konular UMB OYUN KURALLARI temel alinarak teknik kurul ve ilgili yonetim kurulu Uyelerince
degerlendirilecektir.

YURURLUK VE iLGA

Teknik kurul gerekli gérdigu hallerde talimat ile ilgili degisiklikler yapabilecek, degisiklikleri turnuva salonunda ve/veya
Tirkiye Bilardo Federasyonu resmi web sitesinde ilan edecektir.

Bu Talimat, 2022 yili TBF 3 Bant 1. Etap Tlrkiye Sampiyonalari icin gecerli tek talimattir.

Bu Talimat, kendisinden 6nce yayinlanan konu ile ilgili tim talimatlarin hikimlerini ortadan kaldirir.

Bu Talimatta degisiklik yapma yetkisi sadece T.B.F.” na aittir.



